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INTISARI 

 
 

Middle Things adalah sebuah toko berbasis daring yang memfokuskan 

penjualan barang pada ‘kemudahan rutinitas dan universalitas kehidupan sehari- 

hari’ dengan menyediakan beragam varian produk stationery dan household.Namun 

sangat disayangkan, dalam beberapa bulan terakhir tingkat penjualan menurun, dan 

dari badan usaha sendiri pun hanya mengandalkan berbagai aplikasi jual-beli yang 

digunakan oleh toko middle things dimana perlu adanya instalasi pada smartphone 

customer yang memungkinkan kurang efektifnya sistem operasional pada proses 

jual beli pada toko. 

Melihat kurang efektifnya penggunaan berbagai aplikasi jual beli 

sebelumnya, peneliti ingin mengembangkan dan mencoba memberikan solusi yang 

lebih efektif dengan menggunakan website dengan menggunakan sistem PWA 

beserta fitur add home to screen sebagai sistem jual beli pada toko middle thing. 

Bagi pengunjung, website memberikan akses yang mudah dan cepat untuk mencari 

informasi, membeli produk, atau mendapat pengalaman baru. Sedangkan bagi 

pelaku bisnis, website dapat meningkatkan branding perusahaan serta memfasilitasi 

penjualan produk secara online. 

Sistem ini dibangun mengunakan bahasa pemrograman PHP dan 

menggunakan database MySQL. Dalam skripsi ini menggunakan metode 

pengembangan sistem waterfall. 

Hasil akhir dari skripsi ini adalah berhasil dibangunnya website berbasis 

PWA (Progressive Web App) dengan menggunakan fitur add to home screen di 

mana Adanya PWA (Progressive Web App) dapat memudahkan akses member pada 

online store Middle things yang berupa akses gambar produk, informasi detail 

mengenai produk, harga produk, ketersediaan barang, informasi produk lainnya dan 

transaksi pembelian barang 

 

 
Kata Kunci: Progressive web app, website, waterfall 
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ABSTRACT 

 
 

Middle Things is an online shop that focuses on selling goods on 'ease of routine 

and universality of everyday life' by providing various variants of stationery and 

household products. Rely on various buying and selling applications used by middle 

things stores where it is necessary to install on the customer's smartphone which allows 

for ineffective operational systems in the buying and selling process at stores. 

Seeing the ineffective use of various buying and selling applications, the 

researcher wants to develop and try to provide a more effective solution by using a website 

using the PWA system along with the add home to screen feature as a buying and selling 

system at middle thing shops. For members, the website provides easy and fast access to 

find information, buy products, or get new experiences. Meanwhile, for the seller, a 

website can improve company branding and facilitate online product sales. 

This system was built using the PHP programming language and uses the MySQL 

database and this thesis uses waterfall system as the development method. 

The final result of this thesis is the successful development of website using PWA 

(Progressive Web App) system along the add to home screen feature where the existence 

of a PWA (Progressive Web App) can facilitate member for having ease access to the online 

store Middle things where the members can access product images, detailed information 

about products, product prices, availability of goods, other product information and goods 

purchase transactions 

 

 
Keywords: Progressive web app, website, waterfall 

 

 


