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INTISARI 
 

Perkembangan  teknologi  informasi  di  dunia  sangat  cepat,  salah  satunya  

yaitu  teknologi Mobile.  Handphone  merupakan  alat  komunikasi  seluler  yang  

memberikan  kemudahan  dalam menyampaikan  informasi  secara  cepat  dan  

lengkap  untuk  semua  sektor  terutama  pelayanan instansi pemerintahan. 

Indonesia merupakan negara dengan bencana yang cukup tinggi karena adanya  

faktor  geografis  yaitu  negara  kepulauan  &  gunung  berapi. Ketika terjadi 

bencana masyarakat penyandang disabilitas atau difabel kerap kali kurang 

mendapatkan perhatian khusus. oleh karena itu diperlukan sebuah sistem yang bisa 

membantu masyarakat penyandang disabilitas atau difabel supaya lebih siapsiaga 

ketika terjadi bencana. Hal tersebut mendorong saya untuk mengembangkan 

aplikasi Difgandes berbasis Android dengan arsitektur Model View View-Model 

(MVVM), dimana MVVM adalah arsitektur pengengembangan yang memisahkan 

antara antarmuka pengguna dan proses logika bisnis. Hasil dari penelitian ini 

menyatakan bahwa MVVM memiliki kinerja yang baik dalam hal penggunaan 

CPU, penggunaan memori, dan waktu eksekusi. Pengembangan aplikasi Difgandes 

menggunakan bahasa pemrograman Kotlin dan dikembangkan dengan Android 

Studio. 

 

Kata kunci: Difgandes, Kotlin, MVVM, Android. 
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ABSTRACT 
 

The development of information technology in the world is very fast, one 

of which is mobile technology. Mobile is a cellular communication tool that 

provides convenience in conveying information quickly and completely for all 

sectors, especially government agency services. Indonesia is a country with a high 

enough disaster due to geographical factors, namely the country of islands and 

volcanoes. When a disaster occurs, people with disabilities often do not receive 

special attention. therefore we need a system that can help people with disabilities 

or disabilities to be more prepared when a disaster occurs. This prompted me to 

develop an Android-based Difgandes application with a Model View-Model 

(MVVM) architecture, where MVVM is a development architecture that separates 

the user interface and business logic processes. The results of this study state that 

MVVM has good performance in terms of CPU usage, memory usage, and 

execution time. Difgandes application development uses the Kotlin programming 

language and is developed with Android Studio. 

Keyword: Difgandes, Kotlin, MVVM, Android.


