BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

CV. Global Mitm Perkasa (CV. GMP) adalah sebuah perusahaun yang
bergerak di bidong Tekmlngj Infurmlﬁi'ﬁn H&mikul Elekmikal, cffnga.n fokus

pelayanan Iﬂhﬂ'np pel:q_ﬂ:m. .ll'.'.‘."'n'.~ -‘E'HP mm}'urﬁrl pﬂngn}ru penggunasn
teknologi iwﬁmmslmmf dan efisien dalam mengelola provek-proyek
mm lingkungan bisnis yang semakin kmliﬁfm berkembang pesal.
U'i' ﬂmtnrmnhum babwa penggunaan teknn!‘nﬁinﬁlmwdmdl kunci

CV {]MP menyadari balwa pengelolaan provek. khﬁmpdﬁumng
Teknologi Informasi, memiliki perbedaan dan tantangan tersendiri. Manajemen
proyek di bidang Teknologi Informasi merupakan disiplin ilmu yang relatif baru
ﬂﬂnm mm}'ek-mek amar mencapai kesulsesan sesual dengan tujunn
I:n'_'sﬂ.lillﬁ alan perusshaan, Sebagai perusahaan yang m Jasa teknolog
informssi, CV. GMP memiliki berbagai proyek vang hiﬁ.hng:l. kmerjn bisnis
mm.mﬂh-m itu, diperlukin pengelolaan mpkm bﬂ.-perencauaan
yang mm yang cermal, pengendalian yang efektif, dan evaluasi
yang berkelanjutan. Menghadapi beberapa kendala dalam pengelolaan proyek saat
mi. Proses awal pengerjaan proyek masih dlhmﬁgnn pencatatan manual
menggunakon Microsoft Mmm MI ruang lingkup pekerjaan
dan penentuan timeline provek. Proses ini kurang mendetail dan dapat
mengakibatkan kesulitan dalam pengukuran timeline vang akurat Selain itu.
komunikasi dan koordinasi dalam revisi ruang lingkup proyek atau timeline proyek
jugn menjadi kendala karena tidak ada catatan perubahan yang lersistematis dan
mudzh hilang. Selain itw, CV. GMP menghadapi tantangan dalam pemantaunn
progres proyek dan pelaporan yang masih dilakukan secara manual menggunakan
Microsoft Excel. Semua data provek dipegang oleh seorang manajer provek. yang



[

mengatur dan menginformasikan progres proyek pada saat pertemuan mingguan.
Ketergantungan pada pencatatan manual dan kurangnya transparansi dolam sistem
manajemen proyek saat ini mengakibatkan ketidaktepatan dalam penentuan
timeline, ketidakkonsistenan dalam mang lingkup proyvek. meningkatnya biaya
operasional proyek. dan kesulitan dalam memantau laporan progres provek oleh
semua pihak yang terlibat.

Dalam menghadapi tantangan’ imi. CV. GMP menyadari perlunya
pengembangan sebuah sistem mh:nﬁmgﬂipt membantu manajer proyek
dalam menentitkan durasi wakiu pekerjaan proyek. ruang lingkup proyek yang
jelas. pencatatan vang mm‘m progres p myek secara transparan, dan

u.qnﬁljmng baik mﬁ‘lﬁﬂﬁ-ﬁngsl bisnis ya.ngﬁlhtﬂ.lsmmhlﬁ:mmm yang

efisien dan tenntegrasi inl akan membantu CV. GMP dalsm meningkatkan
efektivitos pengelolaan proyek. mengurangi risike keterlambatan atait kegagalan
proyek, serfa memastikan keselarasan antara fujuan perusshasn dan hasil yang
dihasilkan dari setiap proyek yang mereka kerjakan.

1.2 Romuosan Muasalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana kendala dan tantangan dalam pen,pﬁ:thmpuyckm dihadapi
aleh CV. Global Mitra Perkusa (CV. GMP) dengan sistem informasi
nm&tmmpmfd: m:ﬂlllhl digunakun?

dan mengembangkan sistem informasi manajemen
pm}'e}t bum h-r.:rbusu PHP Native dan MySQL yang efisien dan mengatasi
kendula dari mmmm

3. Bagaimana perancangan aplikasi project management berbasis web telah
berhasil dilakukan dengan pendekatan menggunakan UML (Unified
Modeling Language)?

1.3 Tujuan Fenelitian

Tujuan penelitian dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:



|. Merancang dan mengembangkan sistem informasi manajemen provek baru
berbasis web yang efisien dan dapat mengatasi kendala yang ada dalam
pengelolaan proyek di CV. GMP.

2. Meningkatkan kinerja karyawan dalam proses menyelesaiakan tugas
proyek.

3. Mempermudah dalam pertukaran data ataupun informasi vang dibutuhkan,

tanpa harusbertatap muks.

1 UML (Unified Modeling
smncangan  menggunakan
UML. penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan desain sistem yang jelas,
terstruktur, dan dapat dipahami oleh tim pengembang dan pemangku
kepentingan lainnya.

1.5 Manfaat Penelitian



Manfaat dari penelitian sistem manajemen proyek ini dapat diursikan
sebagai berikut:

. Memungkinkan CV. GMP untuk memantau progres proyek secara real-time
dan menghasilkan laporan yang terorganisir. Informasi tentang status
proyek. perkembangan, anggaran, dan sumber daya akan disajikan dalam
bentuk yang mudah dipshami dan dapat digunakan untuk membuat

embuatan aplikasi, dan

BAB2 TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini akan dibshas tinjouan pustaks tentang konsep, teori, dan
penelitian lerkait yang relevan dengan topik penelitian.

BAB3 METODOLOGI PENELITIAN



Memuat uraian tentang metode analisis kebutuhan, dan hasil analisis.
Analisa meliputi analisis kebutuhan fungsional dan non-fungsional. Dilanjutkan
dengan metode perancangan perangkat lunok dan hasil perancangan. Hasil
perancangan berupa perancangan sistem menggunakan diagram UML dan
perancangan basis data.

BAB 4
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