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INTISARI 

 

Media promosi merupakan hal penting yang dibutuhkan oleh suatu obyek 

wisata untuk meningkatkan minat atau daya tarik pengunjung untuk mengunjungi 

obyek wisata tersebut. Dalam hal ini pembuatan media iklan dalam bentuk video 

sangat dibutuhkan oleh Obyek Wisata Bumi Perkemahan Alastuwo, untuk 

meningkatkan efisiensi daya tarik pengunjung dan tidak membuang waktu, biaya, 

tenaga dan mempermudah wisatawan untuk dapat mengetahui keunggulan atau 

keindahan obyek wisata tersebut. 

Adapun teknik yang dibutuhkan dalam pembuatan video ini adalah live 

shooting untuk memperjelas atau memperlihatkan spot menarik yang di suguhkan 

oleh lokasi obyek wisata tersebut. Selain menggunakan teknik live shoot, disini 

juga di tambahkan teknik motion graphic agar video iklan tersebut menjadi lebih 

padu dan menarik serta mudah untuk di pahami oleh wisatawan. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat video iklan dengan teknik 

penggabungan antara live shooting dan motion graphic. Dengan konsep tersebut 

maka dibuatlah penelitian yang berjudul “Implementasi Teknik Live Shoot Pada 

Pembuatan Video Promosi Wisata Bumi Perkemahan Alastuwo” 

 

 
Kata Kunci: Live Shoot, Motion Graphic, Media Promosi 
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ABSTRACT 

 

 
Media promotion is an important thing needed by a tourist attraction to 

increase the interest or attraction of visitors to visit these attractions. In this case, 

the creation of advertising media in the form of videos is needed by the Alastuwo 

Campground Tourism Object, to increase the efficiency of attracting visitors and 

not wasting time, cost, effort and making it easier for tourists to be able to find out 

the advantages or beauty of these attractions. 

The technique needed in making this video is live shooting to clarify or show 

interesting spots that are served by the location of the tourist attraction. In addition 

to using the live shoot technique, motion graphic techniques are also added here so 

that the video ad becomes more cohesive and attractive and easy for tourists to 

understand. 

This study aims to create a video advertisement with a technique of 

combining live shooting and motion graphics. With this concept, a research entitled 

"Implementation of Live Shoot Techniques in Making Alastuwo Campground 

Tourism Promotion Videos" was made. 

 

 
Keywords: Live Shoot, Motion Graphic, Promotional Media 
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