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INTISARI 

Arsitektur Microservices merupakan sebuah pendekatan pengembangan 

sistem dengan serangkaian kecil beberapa services, yang bekerja sebagai satu 
kesatuan aplikasi. Pada arsitektur Microservice, service yang berjalan 
berkomunikasi melalui melalui mekanisme yang ringan, seperti HTTP resource 

API dan setiap service berjalan independen pada setiap prosesnya. Masing-masing 
servis dipecah menjadi beberapa bagian diantaranya API Gateway, Servis Kursus, 

Servis Media, Servis Pengguna dan Servis Pemesanan dan Pembayaran. Teknologi 
yang digunakan diantaranya Express JS yang berdasar pada Node JS dan Laravel 
yang berdasar pada PHP. Pada sisi pengguna digunakan Next JS sebagai halaman 

depan dan React JS sebagai halaman pengguna terdaftar. Sedangkan untuk 
penyimpanan data menggunakan MySQL sebagai Sistem Manajemen Basis Data. 

Masing-masing servis berkomunikasi melalui layanan REST. Pengujian 
dilaksanakan memanfaatkan Blackbox Testing untuk menguji fungsionalitas dari 
sistem. Pengujian Integrasi dilakukan menggunakan Postman untuk mengecek 

integrasi dari masing-masing servis, apakah dapat melakukan komunikasi dan 
pertukaran data sebagaimana mestinya.  

 

Kata Kunci: Microservices, Portofolio, Video Edukasi 
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ABSTRACT 

Microservices architecture is an approach to developing systems with a 

small set of services, which work as a single application. In the Microservice 
architecture, running services communicate through lightweight mechanisms, such 
as the HTTP resource API and each service runs independently of each process. 

Each service is broken down into several sections including API Gateway, Course 
Services, Media Services, User Services and Ordering and Payment Services. The 

technologies used include Express JS which is based on Node JS and Laravel which 
is based on PHP. On the user side, Next JS is used as the front page and React JS 
as the registered user page. As for data storage using MySQL as a Database 

Management System. Each service communicates via a REST service. Tests are 
carried out using Blackbox Testing to test the functionality of the system. 

Integration Testing is done using Postman to check the integration of each service, 
whether it can communicate and exchange data properly. 

Keyword: Microservices, Portfolio, Education 

 


