BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Media pembelajeran merupakan salurin komunikasi yang berperan penting
dalom penyampaian pesan untuk mencapai tujuan pembelajaran, karena proses
pembelzjaran hakekatnya adalah proses komuonikasi, penyampaian pesan dari
pengantar ke penerima pesan. Guru sehqii]iq;gnnln: pesan berupa isi pelajaran
yang dituzngkan dalam simbol-simbol komunikssi baik verbal (kata-kata dan
tulisan) maupun nonverbal kadang kala tidak berhasil dipahami oleh siswa.
Kegagalan dalam memahami apa yang didengar, dibaca, dilihat atau diamati perlu
ala banty (media) agar apa yang disampaikan tidak terlilu verbalistis. Pemiliban
mﬂh’n:ﬁ:elgam ymm'hfll‘l'.mga: memunghmﬁlhmmh cepal menyerap
maten dan kemampuan yang dibarapkan. Media memberikan kejelasan objek atau
materi Miﬁ. pelajar sehingga menarik perhatian siswa. .

Peserta didik yang berada di sekolah dasar terutama pada kelas Hﬂpax
hemu:h pu:hrqﬂ;nng usia dini, pada usio tersebut seluruh aspek perkembangan
1530 MIQ EQ dan 5Q tumbuh dan berkembang sangat luar biasa. Pada
mn].u tingkat perkembangan masih melihat segala sesuatu aalugal satu

kesatuan serfa mampu memahami hubungan antara knhupm&adﬂima.
pembelajaran masih tergantung kepada objek ~ objek yang kengkrit dan
pengalaman mduhmi secara langsung,

Berdasarkan permasalahan yang sudah dipsparkan diatas. penclitian pada
mata pelajarnn Ha.ha!m 'fnﬂunum secara nteraktif dengan multimedia diherapkan
dapat membantu siswa mwmm karena disajikan secar
menarik dalam bentuk teks dan @mhay-:ﬁmmismg disertai video dan audio
visual, selain belajar di sekolah dengan bimbingan guru, siswa juga dapat belajar di
rumah dengan bantuan orang tua siswa selanjutanyn multimedia interaktif ini bisa
dijalankan menggunakan laptop atau komputer.

Dari permasalahan yang muncul pada pelaksanaan pembelajaran Bahasa
Indonesia di SD Muhammadiyah Mutihan adaloh dengan memberikan persiapan
pada guru untuk memulai menggunakan multimedia pembelajaran interaktif



dengan mengounkan metode R&D (Research and Development) dan persiapan
tersebut meliputi delapan tahap yaitu: identifikosi kebutuhan, perumusan tujuan,
perumusan butir materi, perumusan alat pengukur keberhasilan, penulisan naskah
media, tes uji coba. revisi. dan produksi media.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah dipsparkan, maka dapat
dirumuskan masalnh sebagai berikut ini:
|. Bagaimana merancang media pembelajaran interaktif dengan menggunakan
metode R&DY
. Apaknh-_-_'m- miedia pﬂmhehjnm lntcrﬁiif_pldu mata pelajaran
Bahasa Indonesia dapat meningkatkan hasil belajar siswa Siswa Sekolah
Dasar?
1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah yang akan dibehas dalam penclitian ins adalah;
1. Media pembelajaran ini bersifat interaktif yang disajikan dalam bentuk anin
text, gambar dan audio.
3. Medin pembelajaran interaktif ini dibuat untuk siswa SD Muhammadiyah
3. Alat media pembelajaran yang dapat digunakan gura pembina pada mata
pelajaran tersebut.
4, ﬂuwm-:w_m*lajumn interaktif Bahosa Indonesia untuk
memenuhi kebutuhan siswa kelos 1V sekolah dasur Muhammadiyah Mutiban.

1.4 Tujuan Penelitian .
Tujuan yang akon dicapai oleh peneliti dari penelitionya adalah menghasilkan
sebagai berikut:

|. Membuat materi pelajaran Bahasa Indonesia dalam bentuk media interaktif
untuk membantu guru dolam menjelaskan materi sehingga proses belajar
mengajar dapat berjalan dengan secara efektif aktif dan efisien.

2. Penyajisn materi pelajaran pads pokok bahasan dengan menggunakan
multimedia pembelajaran berbasis provek diharapkan dapat menarik mimat dan



motivasi siswa, membangkitkan gairah siswa untuk mempelajan kembali
maten yang disajikan melolui kombinasi atau gabungsn antara teks, audio,
video yang sangat menarik sehingga hasil belajar siswa meningkat.
Menghasilkan model pengembangan multimedia pembelajaran  interaktif
Bohasa Indomesia untuk memenuhi kebutuhan siswa kelas IV SD
Muhammadiyah Mutihan.

1.5 Munfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini antara lain:

Dengan  penggunaan media _ interaktif diharapkan dupat

memngl.ulka.nphuhﬂ:man humrﬂun m  pada mata pelajaran Bahasa

e wahﬂlwwﬂhﬂﬂpm_bﬂgﬂr%&kuhh Dasar.
3 Guru diharapkan dapat memberi masukan ‘bagi guru mengenai manfaat

penggun :um media pembelajaran interaktif dalam ‘mata gqn'he.l.n embelajaran Bahasa
Indonesin terhadap hasil belajar siswa.

4. Untuk peneliti Dapat menjadi salah satu referensi yang akan digunakan sebagai

scuan untuk melaksanakan proses belajar mengajar.

Penyusunan Laporan Skripsi ini disampaikan secars fersetruktur dan sistematis

dalam bentuk sebagai berikut:
I Bagian Awal Skripsi

‘Bagian awal memiat halamon sampul depan, halaman judnl, halaman
ersetujuan dosen pembimbing, halaman pengesahan, halaman pernyataan
kﬂmm dan persembahan, halaman kata pengantar. halaman daftar isi.
halaman daftar tabel, hulaman daflar gambar, halaman daftar lampiran, arti
lambing, singkatan dan daftur istilah terakhir intisari atau abstrak

Bagian Utama Skripsi
Bagian utama terbagi atas bab dan sub bab yaitusebagai berikut;

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini terdiri dari latar belakang, rumusan masalsh, batnsan mosalah, tujuan

penelitian, manfaat penelitian, dun sistematika penulisan skripsi



BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Bab tinjsuan Pustaka ini meliput:

a. Telaah penelitian yang berisi tentang hasil — hasil penelitian terdahulu yang
berkaitan dengan penelitian vang dilakukan.

b. Landasan teori atau dasar teori yang berisi tentang pembahasan pengertian
Multimedia, Media Interaktif, Bahasa Indonesia, dIL

BAB 11l METODE PENELITIAN

lurih penclitian yang telah
dilakukan. Kesimpulan daj lah yang ada pada penelitian
serta hasil dari penyelesaian penelitian yang bersifat analisis obyektif. Sedangkan
saran berisi mencantumkan jalan keluar untuk mengatasi masalah dan kelemahan
yang ada, Saran ini tidak lepas ditunjukan untuk ruang lingkup penelitian.
3. Bagian Akhir Skripsi
Bagian dari skripsi ini berisi tentang daftar Pustaka dan daftar lampiran
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