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51  Kesimpulan
platformer ini, maka secara garis besar penulis dapat menarik kesimpulan sebagai

2, Mﬂdddlnefekmmmmggmhnmm&mfﬂﬂhmpmﬁw:m
atau internet, sehingga untuk pengembangan kedepannya ada baiknya bisa
membuat model sendin vang unik khusus untuk game ini.

3. Game dibuat lebih mudah lama, karena untuk ssat ini waktu yang
dibutuhkan untuk menyelesaikan gamenya sangat singkat.

4. Buat korakter musuh memiliki perbedaan vang mencolok agar pemain
mudah membedakan tipe musuh yang berbeda
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5. Tambahkan karaker boss dan mini-boss yang akan muncul di level tertentu

Sebagai penutup dari penulisan laporan skripsi ini, penulis berharap game ini
dapat berguna bagi penulis dan pihak-pihak lainnya, Penulis menyadari masih
Bk Ked e — i, oleh karena itu
pmhsaimmmumdﬂngmhgmg b:dﬂrmkulhkepldnmpnnﬁ
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