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INTISARI

Di masa modern seperti ini banyak platform yang sudah canggih, yang dapat
membantu pembelajaran pada masyarakat terutama pada anak-anak akan pentingnya
sejarah.

Dari hasil yang telah didapat dari peneliti, menunjukkan bahwasanya masih
banyak anak-anak yang minim pengetahuan akan sejarah, terutama sejarah di tempat
tinggal mereka.

Maka dari itu peneliti membuat sebuah media pembelajaran berupa
video animasi terhadap pembelajaran sejarah teresbut, untuk meningkatkan
kepedulian para orang tua anak-anak dan juga masyarakat terhadap sejarah tempat
tinggalnya Pada aspek penonton dalam hasil olah data menghasilkan jumlah 79,2 %.
Dengan acuan skala likret sebelumnya maka edukasi video tersebut berhasil
menyelesaikan masalah yang telah dirumuskan dan pada aspek multimedia terhitung
menghasilkan jumlah 90,5%, dengan acuan yang sama maka video tersebut berhasil
sesuai dengan tujuan awal penelitian.

Untuk poin penting bagi animasi parallax disini Yaitu menggunakan after effect
pada tools Camera 3D di menu layer setelah itu tambahkan pupet tools pada object
yang ingin di animasikan dan Gerakan keyframe sesuai yang di inginkan

Kata Kunci : Sejarah, Animasi, DesaTirtomoyo, Paralax .
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ABSTRACT

In modern times like this, there are many sophisticated platforms that can help
the community, especially children, learn the importance of history.

From the results that have been obtained from researchers, it shows that there
are stillmany children have minimal knowledge of history, especially the history of
where they live.

Therefore the researcher created a learning media in the form of animated
videos on the history lesson, to improve the concern of parents of children and also the
community towards the history of where they live. In the aspect of the audience, the
results of data processing resulted in a total of 79.2%. With reference to the previous
likret scale, the video education succeeded in solving the problems that had been
formulated and in the multimedia aspect it was calculated to produce a total of 90.5%,
with the same reference, the video was successful in accordance with the initial
objectives of the study.

The important point for parallax animation here is to use the after effect on the
3D Camera tools in the layer menu after that add the Pupet tools to.the object you want
to animate and move the keyframe according to what you want.

Keywords: History, Animation, Tirtomoyo Village, Paralax.
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