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ABSTRAK 
 

Dunia desain grafis berkembang pesat seiring dengan perkembangan 
teknologi. Perkembangan zaman menuntut manusia untuk beradaptasi dengan 
zamannya. Desain grafis yang semula dibuat dengan media manual kini dapat 
dibuat dengan media digital. Desain grafis tak lepas dari komunikasi visual, desain 
grafis merupakan perwujudan visual dari sebuah pesan. Dengan begitu penulis 
membuat desain buku menu sebagai pesan yang disampaikan secara visual, guna 
dapat menggambarkan produk yang ditawarkan kepada konsumen. Pada 
pembuatan desain buku menu di resto Bukit Cubung penulis menempatkan dirinya 
sebagai konseptor. Penulis membantu pada tahapan pra-produksi, produksi, hingga 
pasca-produksi. Pada tahapan pra-produksi penulis melakukan pembentukan 
konsep dan berperan sebagai komunikator dengan pihak mitra. Pada tahapan 
produksi penulis melakukan foto produk sebagai aset visual yang nantinya 
dikombinasikan dengan grafis oleh desainer. Pada tahapan pasca-produksi penulis 
melakukan pencetakan buku menu sebagai luaran fisik yang nantinya diserahkan 
oleh pihak mitra. 
Kata Kunci: Desain grafis, Komunikasi visual, Konseptor. 
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ABSTRACT 
 

The world of graphic design is growing rapidly along with the development 
of technology. The development of the times requires humans to adapt to their times. 
Graphic design that was originally made with manual media can now be made with 
digital media. Graphic design cannot be separated from visual communication, 
graphic design is a visual manifestation of a message. That way the author makes 
a menu book design as a message that is conveyed visually, in order to describe the 
products offered to consumers. In making the menu book design at Bukit Cubung 
restaurant, the writer places himself as a conceptor. The author helps in the pre-
production, production, and post-production stages. In the pre-production stage, 
the writer formed the concept and acted as a communicator with the partner. In the 
production stage, I took product photos as visual assets which were later combined 
with graphics by the designer. In the post-production stage, the author prints the 
menu book as a physical output which will be submitted by the partner. 
Keywords: Graphic design, Visual communication, Conceptor 


