5.1 Kesimpulan

game “Wildernes Of Adventure” penulisydapat menarik kesimpulan sebagai
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menggunakan metode UEQ diketahui bahwa game Wildernes OF Adventure
memperoleh nitai evaluasi yang positif secora keseluruhan dengan nilai
kebaruan.



b 4 Saran
Membuat sebuah game di perlukan ide yang menarik dan memiliki gameplay

“Wildernes Of Adventure™ ini adalah game ofifine, tidak sama dengan game online
yang bisa menghadirkan banyak item, karena itu agar game menarik maka buatlah

game vang memilikl gameploy unik, donsupaya player tidak bosan maka buatlah
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7. Akan lebih bagus apabila menambahkan level serta map baru agar
permainan tidak monoton dan lebih menarik.
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