BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam rangka memenuhi tugas akhir untuk kegiatan magang yang
diselenggarakan oleh M3V Studio, para peserta magang diberikan sebuah tugas
yakni membual animasi 3D berdurasi mimimal | menil. tugas tersebut akan
dikerjakan oleh semua kelompok yang beranggotakan 6 peserta magang untuk
setiap kelompoknya. -

Kemudian pencliti bersama beberapa anggota diklat lainya membuat
kelompok dan menctapkan judul untuk film animasi 3D yang akan dibuat yakni
"The Passenger”. Dalam pembuatan film ini setelah mlhg-masmg Scene di
mdw{ﬁﬁﬁ[) Software maka hasilnya akan terdapt berbagai Footage yang perlu
diasatukan dan ada macam-macam elemen lain seperti efetmnuﬂ,ipgml
effects, pewarniaan, efek suar, dan sebagainya yang perlu dih‘nnhﬂhudﬂn
diberikan berbagni pendukung untuk menjadi satu video yang utuh. oleh karena itu
proses compositing sangathh diperlukan dalam mengatur pewarnsan dalam
‘Foolage yang sudah di-Render, menambahkan berapa aﬁt tambahan seperti
Special Effects, Camera-Shake. menggabungkan berbaga: elemen,  dan
sebagainya, kemudian proses editing dilakukan untuk n‘ﬁggnhg@a.n SEmia
fnnta_?ﬁm-m ﬂim,w:!him efek susrm, trmnsisi. dan sebagainyn,
sehingga membuat proses ini sangatish diperlukan. Oleh karena itu penelit
mendapatkan tugas sebagai penangmung jowab dalam proses compositing dan
editing pada pembuatan proses animasi 3D "The Pmnpr"

Untuk pengertian compositing sendini adalah tshapan terakhir dalam
pembuatan efek visual, proses ini mengombinasikan beberapa Footage yang
berbeda, yang dibuat pada wakiu dan tempat yang berbeda menjadi satu video
yang utuh [I). Kemudisn untuk pengertian dan editing video adalah dimana
seluruh video dan beberapa shoot digabungkan menjadi satu video dengan cerita
yang utuh [2].



Maka dari latar belakang yang telsh disebutkan di atas penelitian ini akan
membahas tentang compositing dan editing pada film animasi 3D “The
Passenger”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang lelah disampaikan di atss, dapat
disimpulkan sebuah permasalahan, yakni bagaimana proses compositing dan
editing video dalam film animasi 3D “The Passenge
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1.5 Manfaat Penelltlan

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa manfaat diantaranya

. Sebagai implementasi ilmu yang didapatkan selama berkuliah di Universitas
Amikom Yogyakarta tentang Multimedia dan Animasi 3D dengan melakukan
compositing pada sebuah film animasi 3D dengan menggunakan aplikas
Adobe Afier Effercs dan melokukan proses edit video dengan aplikasi Adobe

Premiere.

2. Sebagai referensiuntuk penelitinn yang akan dating.

1.0 Identitas Tempat Magang

Studio \lﬂlnm&lm?h Sinema (MSV) adalah studio animasi yang
didirikan pads twhun' 2002 dan bertempat i’ Sleman, Yogyakarta sekaligus
merupakan salah satu studio produksi animasi terbesar di Indonesia. Salah satu
karya yang sangat dikenal dari studio ini ialah film animasi 2D nys yang begudul
“Battle of Sarahaya™ yang mendapatkan beberapa penghargaan mtermasional. di
dumnmﬂ:lllﬂi Festival 2018 di Glendale (AS), dan penghargsan Best Feature di
Ajang Rome Independent Film Awards di Roma (ltalia), pada tahun yang sama.

.7 Sistematika Penullsan

I. BABI1 PENDAHULUAN
‘Pendahuluan berisi fentang penjelasan latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelition, manfaat penelitian. identitas
tempat magang. don sistematika loporan.

2. BAB2LANDASAN TEORI
Bab 2 ini akan menjelaskan tentang Tandasan teori yang akan digunakan
sehagai penunjang penelitian.

1. BAB I METODOLOGI
Bab 3 disini akan menjelaskan magang yang dilakukan, berupa alur magang,
analisa kegiatan, alur, dan analisis peroncangan produk.

4. BAB 4 FEMBAHASAN



Bab 4 ini berisi tentang pembahasan hasil kegiatan dan hasil produk
magang.

5. BABSPENUTUP
Dalam bab 5 ini berisi tentang kesimpulan dan saran hasil dari penefitian ini.
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