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INTISARI

Film animasi 3D The Passenger merupakan hasil tugas dari magang oleh
MSV Studio terusan dari acara diklat dari BDI Denpasar.Film ini menceritakan
tentang dua orang supir bajaj yang saling beradu kecepatan untuk memperebutkan
seorang penumpang yang sedang menunggu dari jauh, dalam film ini terdapat
beberapa beberapa adegan aksi dikarenakan salah satu supir bajaj menggunakan
teknologi yang lebih canggih dari lawannya sehingga banyak ditambahkan banyak
efek spesial agar dapat terlihat keren, agar efek visual yang dibuat dapat terlihat
cocok dengan animasinya maka diperlukanlah teknik Compositing, setelah itu
masing — masing potongan adegan yang sudah melalui proses Compositing akan di
edit agar dapat menjadi menjadi satu film yang utuh. Compositing adalah sebuah
teknik menggabungkan efek spesial dengan footage yang berbeda menjadi satu
kesatuan yang utuh dan bertujuan agar hasil akhir dari video atau film terlihat lebih
cocok dan realistis. Teknik compositing dalam film animasi 3D The Pasengger
dilakukan di software Adobe After Effects. Kemudian untuk pengeditan film
animasi The Pasengger dilakukan dalam Adobe Premiere Pro. Pengeditan atau Edit
Video adalah proses Menyusun berbagai video serta menambahkan berbagai
elemen yang diperlukan agar film atau video terlihat bagus kemudian dijadikan
dalam satu video utuh.

Kata Kunci: Edit Video, Komposisi, Animasi 3D
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ABSTRACT

The Passenger is a 3D animated film result from an internship by MSV
Studio at a training event from BDI Denpasar. This film tells the story of two bajaj
drivers who compete with each other for a passenger who is waiting from afar, in
this film, there are several action scenes because one of the bajaj drivers uses more
advanced technology than his opponent so many special effects are added to be
able to look great, a Compositing technique is needed so that the visual effects made
can look suitable for the animation, after that each piece of the scene that has gone
through the Compositing process then it will be edited so that it can become a whole
film. Compositing is a technique of combining special effects with different footage
into a whole and aims to make the final result of a video or movie look more suitable
and realistic. The compositing technique in the 3D animated film The Passenger is
performed in adobe after effects software. Then the editing of the animated film The
Passenger is done in Adobe Premiere Pro. Video Editing is the process of
Composing various videos as well as adding multiple elements necessary for the
film or video to look good and then made into one whole video.

Keyword: Video Editing, Compositing, 3D Animation
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