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INTISARI 

 

Freelance merupakan sebuah tren pekerjaan yang sangat diminati saat ini karena 

menawarkan kebebasan tanpa terikat dengan kontrak kerja yang panjang, sementara tetap 

menjalin ikatan kerja yang kuat dengan pemberi jasa. Sebagai seorang freelancer, individu 

memiliki kontrol penuh atas pekerjaannya, terutama dalam bidang keahliannya, dan 

berkesempatan untuk berkolaborasi dengan berbagai klien dari beragam industri. Pekerjaan 

freelance bukan hanya sekadar pekerjaan sampingan atau hobi semata, karena bagi banyak 

orang, pekerjaan ini dapat dijadikan sebagai sumber pendapatan utama yang berlangsung 

dalam jangka waktu yang panjang. Dengan semakin banyaknya pengalaman dan proyek yang 

dikerjakan, keterampilan seorang freelancer pun terus terasah dan berkembang. 

Menjadi seorang Freelancer 2D animasi adalah pilihan yang tepat, terutama mengingat 

permintaan yang tinggi dan nilai yang baik atas layanan ini. Animasi 2D telah menjadi bagian 

penting dalam industri kreatif dan berbagai sektor lainnya, seperti iklan, pendidikan, hiburan, 

dan pemasaran digital. Keahlian dalam animasi 2D memberikan banyak peluang untuk 

menghadirkan visualisasi kreatif dan menarik bagi klien. 

Laporan ini memiliki tujuan untuk lebih mendalam dan memahami proses kerja seorang 

freelancer dalam berkolaborasi dengan pemberi jasa. Mulai dari alasan memilih jalur karier 

sebagai seorang freelancer, strategi untuk menarik dan mempertahankan klien, hingga 

bagaimana tahapan pengerjaan layanan animasi 2D secara keseluruhan. Dengan memahami 

aspek-aspek tersebut, diharapkan Laporan ini dapat memberikan wawasan dan rekomendasi 

yang berharga bagi para freelancer 2D animasi dalam meningkatkan kualitas layanan, 

memperkuat hubungan kerja, dan mengoptimalkan potensi karier di platform freelance seperti 

Fastwork. 

Kata kunci: freelance, 2d animasi,fastwork. 

 

  



 

 

 

ABSTRACT 

 

Freelancing is a highly sought-after job trend today due to its offering of freedom 

without being tied to long-term employment contracts, while still maintaining strong work 

connections with clients. As a freelancer, individuals have full control over their work, 

especially in their areas of expertise, and have the opportunity to collaborate with clients from 

various industries. Freelance work is not merely a side job or hobby, as for many people, it can 

be their main source of income for an extended period. With an increasing number of 

experiences and projects undertaken, a freelancer's skills continue to be honed and developed. 

Becoming a Freelancer in 2D animation is a suitable choice, especially considering the 

high demand and excellent value for this service. 2D animation has become an essential part 

of the creative industry and various other sectors, such as advertising, education, entertainment, 

and digital marketing. Proficiency in 2D animation provides numerous opportunities to create 

creative and appealing visualizations for clients. 

This report aims to delve deeper and understand the working process of a freelancer in 

collaboration with clients. From reasons for choosing a career path as a freelancer to strategies 

for attracting and retaining clients, and the overall process of providing 2D animation services. 

By understanding these aspects, it is expected that this report can provide valuable insights and 

recommendations for 2D animation freelancers to enhance service quality, strengthen work 

relationships, and optimize career potential on freelance platforms such as Fastwork. 

Keyword: freelance, 2d animation, fastwork. 

 

 


