BAB I
PENDAHULUAN

LI Latar Belakang

Secarn global, perkembangan dunia game sast ini sangat pesat. Dengan

maraknya game PC yang berkembang saat im secara tidak langsung peminat game

terbentur deagan masalah ilmu, biaya don tingkat kesuliton pembuaton game yang
memang cukup tinggi padshal kreativitas, inovasi dan imajingsi mereka tidak
kalah dengan pengemibung game di luar negeri. Unituk i dipaparkan suaiu ool
pengembang game yang sudah terkenal dan teruji di kalangan komunites

pengembang pame baik di Indonesia maupun di luar negeri, yaitu Unity,
I



Unity merupakan software game engine gratis yong memungkinkan
seseorang maupun fim developer untuk membuat game mereka sendiri. Bisa

dibilang Unity mendukung untuk pembuatan game berbasis 2D dan 3D, selain itu
unity menyediakan asset gambar obyek pendukung yang disediakon cukup
beragam mulai dari 20 yang paling sederhana hingga 3D vang paling ramit.

mendukung sistem operasi Android dengan minimal versi 4.0 lce
Cream Sandwich.

4. Masing masing level memiliki tingkatan kesulitan yang berbeda.

5. Perangkat lunak vong digunakan :



a) Unily.
by Adobe Photoshop.

14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Beberapa tujuan yang ingin dicapai penulis dalam penelitian ini antara lain

pengembangan game lentunys vang menggunakon engine Unity untuk
penelitian selanjutnya.



1.6 Metodologi Penelitian

Pada peayusunan skripsi yang berjudul “ Perancangan Dan Pembunstan
Game Space Intruders Berbasis Android Menggunakan Unity ™ ini, penulis
mengumpulkan data menggunakan beberapa langkah langkah sebagai berikut.
L6.1 Metode Pengumpulan Data

Untuk mendukung pembuatan gamieing, penulis melakukan studi pustaka /

literaiure vang terk i yang dilokukan dengan cara
minh, jurial dan ataupun video
huniman denagn sumber

"'l

164 Metode Penger ’

Dalam Metode Pengembangan, vang di paksi oleh penulis untuk
perancangan dalam mengembangkan game akan menerapkan pengembangan
seraca Indie Game Development.



1.6.5 Metode Testing

Teting terhadap hasil akhir dari game space shooter “Space Intruders™,
Testing ini dipuerlukan guna pengendalian kualitas dan pemetaan apabila terjadi
masalah, apakah game beralan sesuai dengan yang diinginkan, baik dari interface,
pameplay. performance, din control. Evalussi dalam Metode Testing penulis
menggunakan Alpha Testing dan Beta Testing

strukiur game design documents.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan membahas bagaimana game digunakan dan apakah berfungi
dengan baik. Serin memaparkan hasil dari tnhaban tahabon penelitinn,

BAB YV : PENUTUP



didapat dari keseluruhan laporan dan perancangan aplikasi, serta kritik dan saran
yang berguna bagik bagi bagi penulis maupun penulis lain yang berminat
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