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INTISARI 

 
Game merupakan salah satu media hiburan yang menjadi pilihan 

masyarakat untuk menghilangkan kejenuhan atau hanya untuk sekedar mengisi 
waktu luang. Seperti game arcade shooter yang memiliki tampilan yang simple dan 
minimalis. Selain menjadi media hiburan, game juga dapat menjadi sebuah media 
pembelajaran untuk meningkatkan perkembangan otak seseorang. Game shooter 
memberikan kesempatan yang baik untuk melatih ketangksan dalam berfikir 
dengan fitur utama berupa tembak cepat dengan banyak aksi di mana pemain harus 
memiliki ketrampilan reaksi yang cepat untuk menghindari tembakan musuh atau 
menghindari rintangan. 

Penelitian ini menganalisis permasalahan yang ada, maka skripsi ini disusun 
dan dibuat dengan metode pengembanagn secara Indie Game Development serta 
melakukan perancangan model menggunakan Game Desain Document seperti 
perancangan Interface, Gameplay, dan Control serta tahap akhir dilakukan 
pengujian pada game.  

Penelitian ini membangun sebuah game berbasis android menggunakan 
engine unity dengan metode yang ada dan game yang telah dihasilkan bisa dapat 
dimainkan secara langsung dan didownload di Play Store.  
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 ABSTRACT 

 
Game is one of the entertainment media which is the choice of society to get 

rid of boredom or just to fill spare time. Like an arcade shooter game that has a 
simple and minimalist appearance. Apart from being a medium of entertainment, 
games can also be a learning medium to improve one's brain development. Shooter 
games provide a good opportunity to practice skill in thinking with the main feature 
of fast shooting with lots of action in which players must have quick reaction skills 
to avoid enemy fire or avoid obstacles. 

This study analyzes the existing problems, so this thesis is compiled and 
made by using the Indie Game Development method as well as designing the model 
using Game Design Documents such as designing Interface, Gameplay, and 
Control and the final stage of testing the game.  

This study builds an android-based game using the unity engine with 
existing methods and the games that have been produced can be played directly 
and downloaded on the Play Store. 

 
 
Keyword: Game, Android, Unity, Game Design Document, Arcade, Shooter. 
 
 
 

 

 

 


