BAB1

PENDAHULUAN

L.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan media informasi saal imi sangatish berkembang dengan pesnt
schingga bermacam-macam informasi dapat diperoleh dengon mudah dan cepat. Dengan
kemudahan i, banyak perusahaan vang hu:Mdi dumia informasi berlomba-lomba untuk
memperlihatkan keungguhn yang dimiliki dalam IIH}IIJ]kﬂn sebuah informasi yang dapat
dikonsumsi oleh uwymi:at dmmhhmnkm'ﬂmmpmya “Balah satu media
informasi yang digunakan oleh masyarakut adalah media informasi yang berasal dari media
masa surat kabar . Informasi yang diperoleh musyarakat dengan medio ini adalah dengan
memssshaca isi dari berita-berits vang telah dan akan terjadi di dunia yang sudah ditulis ke
dalam sebuah kertas dengan menggunakan kalimat-kalimat yang jelas dan mudah dipahami
oleh W‘JM

Pariwisata merupakan salh satu sektor yang diharapkan sebagai hasil devisa dalam
mencipionya lapangan kerja, peningkatan pendapatan daerah SEl:Illlglll meningkatkan
pqﬂlpat:[il. mrkat  dengan letap menjaga kelestarfan_lingkungan. Kota Kebumen
adalah kotz yang &llcenal memiliki bermacam-macam kemﬂln ubjiuk-otr\relc wisala
yang menarik di jawa tengah. Selama ini penyampaian mﬁ!ﬁﬂmedwbﬂum optimal dan
masih terdapat berbagai kelemahan-kelemahan dari sistem tersebutdengan dibangunnya
media informasi hﬂﬂ:ﬂ:!ﬂ#ﬁtﬁ Kebumen Jawa Tengah yang menampilkan tentang
informasi pariwisata berupa obyek-obyck wisala dengun berbagai macam wahana,
kebudayaan yang .ﬁenrp.a -J;'ﬂmjin.u.ﬁ ﬁngm ndlt-iﬂﬂﬂ; kuliner,pelayanan informasi
penginapan, pelayanan sariny prasarana wisafa yang mendukung perjalanan wisata, dan
kegiatan-kegiatan kepariwisatazn, serla diharapkan penguna (pengunjung. wisatawan atag

calon wisatawan) dapat mengenal kebudayaan dan mempermudah wisatawan menemukin
rute jalan atau jalur untuk menuju ke obyek-obyek wisata Adanva kemudahan yang didapat,
maka akan menambah jumloh para pengunjung dan wisatawan atau calon wisalawan yang
akan berkunjung untuk berwisata dan mempelajan budaya Kabupaten Kebumen sehingga
dapat memberikan konstribusi dalam meningkatnya pendapatan dan daya tarik wisata secara
global.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakong masalah vang telah divraikan diatas maka dituliskan
rumusan masalah sebagai berikut "Bagaimana Membangun Media Informasi Wisata di
Kabupaten KebumenT”

13 Tujuan Penelitian

Sehap penelitian yang dilakukan tentunva memiliki maksud dan twjuan yang
jelas.Adapun maksud dan tujuan dari penefitian ini adalah memberikan kemudahan
informasi kepada konsumen untuk mencari informyisi wisata dikabupaten kebumen

1.4 Manfant Penclition

Manfaat yung dﬁ!{'—rﬂlﬂh‘mm ini adatah:

| . Sebogai refnm'uzlmg penulis lain, utamanya penelition bidang perancangan atau
desain mhltn baik websmp;ﬁﬂﬂl. kormesial, maww

2. Unfuk memenuhi svaral kelulusan strata | (81) Sistem Informasi Universitas
Amikem Yogyakarta, - |

i Ii&qu*ln ilmu yang telah diperoleh selama kuliah.

1.5 Sistematika Penulisan
Sistematiks penulisan yang digunskon untuk menjelsskan isi laporan skripsi ini
secam garis besar sebagai berikut:
BABL PENDAHULUAN
Bsb ini menguraikan tentung latar belakang ‘masalah, rumusan masalah.batasan
masalah. tujuan perancangan dan sistematika penulisan.
BABII TINJAUANPUSTAKA
Bab ini menguraikan tentang definisi dan teori-teori yang berkaitan dengan
pembuatan media informas: wisata berbasis web Kabupaten Kebumen, yang meliputi

konsep dasar sistem. konsep dasar informasi, dan konsep dasar sistem informasi.

BAB I METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini merinci tahapan perancangan.objek perancangan dan metode pengembanpan
perangkat lunak.
BAB IV  HASIL DAN FEMBAHASAN



Bab ini menjelaskan twhapan analisis dan desain sistem dalam bentuk
kebutuhan,
BABV PENUTUP

‘yangakan menggunakan website ini.
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