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ABSTRACT 

 

Media tourism information on Kebumen Regency Web Based used as a tool in the 

delivery of information on tourist areas and existing culture in Kebumen Regency to people 

who want to know the tourism areas in Kebumen. Information Sistems Kebumen Tourism 

Region is a web-based one forms of regional tourism promotion in Kebumen Regency, to be 

attractive tourists to visit Kebumen Regency.  

This research is expected to be useful as information media and promotion of tourism 

potential in Kebumen Regency, so that the community will get to know more about the 

regional tourism places in the Regency Kebumen. More and more tourists visit the regional 

income and the surrounding community will experience an increase. The research method 

conducted among others through direct observation,interviews with parties related, as well 

as the study of literature relating to the issues raised. 

Media tourism information on Kebumen Regency Web Based made using PHP and 

HTML programming languages MYSQL database. When the research began in November 

2020 

Keywords: Information Sistem, Tourism, Kebumen Regency 
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INTISARI 

 

Media Informasi wisata Daerah Kabupaten Kebumen Berbasis Web digunakan 

sebagai alat bantu dalam penyampaian informasi kawasan wisata dan budaya yang ada di 

Kabupaten Kebumen kepada masyarakat yang ingin mengetahui daerah-daerah pariwisata 

yang ada di kebumen. Sistem Informasi Pariwisata Daerah Kabupaten kebumen berbasis 

Web merupakan salah satu bentuk promosi pariwisata daerah yang ada di Kabupaten 

Kebumen, agar menarik para wisatawan untuk berkunjung ke Kabupaten kebumen. 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat sebagai media informasi dan  promosi 

potensi wisata yang ada di Kabupaten kebumen, sehingga masyarakat akan lebih mengenal 

tempat-tempat pariwisata daerah yang ada di Kabupaten Kebumen. Semakin banyak 

wisatawan yang berkunjung maka pendapatan daerah dan masyarakat sekitarnya akan 

mengalami peningkatan. Metode penelitian yang dilakukan antara lain melalui observasi 

langsung, wawancara dengan pihak terkait, serta studi literatur yang berhubungan dengan 

masalah yang diangkat. 

Media Informasi wisata Daerah Kabupaten Kebumen Berbasis Web dibuat dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan HTML dengan database MYSQL.Waktu 

penelitian dimulai pada bulan november 2020 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pariwisata, Kabupaten kebumen 

 


