BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

apa yang sekarang ini disebut dengan 3D model atau 3

proses membangun dan menggabungkan model baik berupa foto, video,
serta audio sehingga menghasilkan produk akhir dari sebuah projek yang
telah dibuat.



“Distrik Membangun Membangun Distrik (DMMD)" adalah salah
satu program Pemerintash Kabupaten Jayapura. Kabupaten layapura
mengeluarkan Peraturan Bupati Jayapura nomor 68 tahun 2020. Dalam
Perbup ini yang disebut distrik adalah bagian wilayah kerja di kabupaten
yang mempunyai fungsi pelayaman langsung kepada masyarakat di

Animuvi Studio adalsh sebush rumah prod
imasi 30 atau 2D, Terletak di Yogyakarta khu
kepada Bapak Ignatius Dony Iswantoro, selt

bentuk akhir video animasi. Dalam pembuatan video pengenalan “Distrik
Membangun Membangun Distrik (DMMD)" dalam bentuk akhir animasi
3D, dibutuhkan 3D modeling gedung. 3D modeling gedung disini
sebapai komponen enviromimen dan pendukung informasi representasi
3D modeling.



Berdasarkan uraian diatas maka penulis membuat 3D modeling
gedung dalam mendukung proyek sesusi pengarahan dan kebutuhan
pihak animuvi studio dengan menggunakan teknik modelfing, UV
mapping, dan texturing. Maka dari ftw penulis mengambil judul
“Pembuatan 3D Modeling Gedung Pada Video Pengenalan Distrik

Memb iU | bangun, s -:-ij. nmiyi Studio”,

nhangun Distrik (DMMD)” di
“Animuvi Studio™

2. Pembuatan 3D modeifing menggunakan software Blender.

3. Terfokus pada bentuk bangunan , desigr, modeliing, dan texturing.



4. 3D modelling gedung yang penulis kerjakan adalah Gedung
Kesenian, , Koperasi, Puskesmas, dan Sekolahan.

5. Objek penelitian 31 modeiling ini adalah produk video animasi 3D di
“Animuvi Studio”.
6. Yang divji dari penelitian i

1.5 Manfaat Penelitian

I. Manfaat bagi penulis sebagai wawasan baru dalam pengerjaan 3D
movaedling.



2. Diharapkan mampu menjadi sarana pengetahuan untuk berbagai
pihak vang membutubkan.

1.0 Metode Penelitian

Sebagai bentuk penunjang agar hasil dari penelitian ini lebih

2. Metode Wawancara

Wawancara adalah sebush dialog atan tanya jawab yang di
lakukan dengan dua orang atau lebih. Dalam wawancara yang di
lakuan pada penelitian kali ini adalah dengan melanjutkan bentuk
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periukan dalam pembuatan 3D modelling pada video pengenalan “Distrik
Membangun Membangun Distrik (DMMD)” di animuvi studio. Dengan

. | TE———
vang di lakukan. Dengan ringkasan mengenai isi masing-masing bab.

BAB 1: PENDAHULUAN



Pada bab ini menguraikan tentang Latar belakang, Rumusan masalah,
Batasan Masalah, Maksud dan tujuan penelitian. Manfaat penilitian
dan Sistematis penulisan.
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BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini merupakan penutup dari penyusunan penelitian yang
didalamnya terdapat kesimpulan dan saran.
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