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INTISARI 

 

Pembuatan 3D Modeling adalah pembuatan suatu objek yang berawal dari 

cube dan kemudian di bentuk sehingga menjadi suatu objek yang di inginkan. 3D 

Modeling juga diartikan sebagai sebuah teknik dalam komputer grafis untuk 

memproduksi representasi digital dari suatu objek dalam tiga dimensi.  Sehingga 

3D Modeling sangat berpengaruh besar dalam pembuatan property dalam suatu 

scane tersebut. Penulisan ini akan membahas tentang pembuatan 3D Modeling 

gedung dalam video pengenalan “Distrik Membangun Membangun Distrik 

(DMMD)” pada animuvi studio. Dimana animuvi studio membuat suatu bentuk 

ilustrasi yang menggambarkan tentang pengenalan dari “Distrik Membangun 

Membangun Distrik (DMMD)” tersebut dalam bentuk akhir video animasi. Video 

pengenalan ini bertujuan sebagaia media ilustrasi penggambaran untuk 

mempermudah masyarakat dalam mengenal dan memahami salah satu program 

strategis pemerintah daerah di Jayapura tersebut. Berdasarkan beberapa hal 

tersebut, penulis mencoba untuk membuat properti 3D Modeling gedung pada 

video pengenalan tersebut. Dalam pengerjaaannya penulis akan membuat 3D 

Modeling menggunakan software Blender.  

Kata Kunci : 3D Modeling, Video Pengenalan, 3D Aset, Gedung 
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ABSTRACT 

 

Making 3D Modeling is making an object that starts with a cube and then 

forms it so that it becomes the desired object. 3D Modeling is also defined as a 

technique in computer graphics for producing a digital representation of an 

object in three dimensions. So that 3D Modeling is very influential in making 

properties in a scene. This writing will discuss the creation of 3D modeling of 

buildings in the introductory video "District Builds Districts (DMMD)" in animuvi 

studio. Where animuvi studio makes an illustration that describes the introduction 

of the "Building District Development District (DMMD)" in the final form of an 

animated video. This introductory video is intended as an illustrative medium to 

make it easier for the public to recognize and understand one of the strategic 

programs of the local government in Jayapura. Based on some of these things, the 

author tries to make a 3D modeling property for the building in the introduction 

video. In the process, the author will make 3D modeling using Blender software. 

Keywords: 3D Modeling, Introductory Video, 3D Assets, Building


