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INTISARI

Company profile adalah sebuah bentuk pengenalan akan berbagai
informasi dari suatu perusahaan termasuk produknya meliputi visi, misi, tujuan,
dan sejarah perusahaan tersebut. Promosi merupakan kegiatan untuk memberikan
informasi dengan mempengaruhi pasar supaya tertarik dengan produk atau jasa
yang ditawarkan. Seiring perkembangan teknologi yang semakin pesat,
penggunan video company profile sebagai media informasi dan promosi semakin
diperhitungkan.

Toko Bangunan Umbul Rejeki(UBER) merupakan perusahaan yang
bergerak dibidang Penjualan bahan bangunan dan jasa kontraktor serta renovasi
bangunan. Perusahaan ini memasok bahan bangunan sejak 2006 dan hingga kini
terus melakukan berbagai inovasi yang progresif.

Teknik yang diperlukan dalam pembuatan video ini adalah live shoot dan
motion graphic, penggunaan 2 teknik tersebut untuk menambah daya tarik saat
melihat video company profile toko besi umbul rejeki. Perangkat lunak yang
digunakan adalah Adobe Premiere Pro dan Adobe After Effects. Tujuan penelitian
ini bagaimana membuat video company profile menggunakan penggabungan
teknik live shoot dan motion graphic. Dengan pembuatan video company profile
ini diharapan dapat meningkatkan citra dari Toko Bangunan Umbul
Rejeki(UBER) unggul dalam bidang penjualan bahan bangunan dan jasa
kontraktor serta renovasi bangunan di Yogyakarta.

Kata kunci: Company Profile, Umbul Rejeki Building Store, Live Shoot, Motion
Graphic
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ABSTRACT

Company profile is a form of recognition of various information
from a company including its products including the vision, mission, goals, and
history of the company. Promotion is an activity to provide information by
influencing the market to be interested in the product or service being offered.
Along with the rapid development of technology, the use of company profile
videos as information and promotion media is increasingly taken into account.

The Umbul Rejeki Building Store (UBER) is a company engaged in the
sale of building materials and contractor services as well as building renovations.
The company has been supplying building materials since 2006 and until now it
continues to make progressive innovations.

The techniques needed in making this video are live shoot and motion graphics,
the use of these 2 techniques to add to the attractiveness when viewing the
company profile video of the Umbul Fortune iron shop. The software used is
Adobe Premiere Pro and Adobe After Effects. The purpose of this research is how
to make a company profile video using a combination of live shoot and motion
graphic techniques. By making this company profile video, it is hoped that it can
improve the image of the Umbul Rejeki Building Store (UBER) which is superior
in the field of selling building materials and contractor services as well as
building renovations in Yogyakarta.

Keywords: Company Profile, Toko Bangunan Umbul Rejeki , Motion Graphic,
Live Shot.
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