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PERNYATAAN
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karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di
suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan kami juga
tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh
orang lain, kecuali yang secara tertulis di m naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.
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MOTTO

“Masalah adalah game

al Dias Bachti

“Jangan pernah menundah sebuah pe

Ronaldo Tryano De Deus
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INTISARI

Era perkembangan llmu Pengetahuan dan teknologi di masyarakat dalam
media informasi dan promosi telah mendukung kemajuan dalam banyak sektor.
Sektor itu meliputi Komunikasi, Pendidikan dan Pariwisata serta masih banyak lagi,
Kemajuan itu didukung dengan adanya multimedia karena dapat berinteraksi
dengan media gambar, text, audio, video dan animasi melalui sistem komputerisasi
berbasis multimedia sehingga informasi yang disajikan akan lebih jelas dan
mempunyai daya tarik.

Keunggulan sistem komputerisasi berbasis multimedia dapat digunakan
sebagai sarana penyampaian informasi serta promosi oleh Perusahanaan atau
Instansi untuk masyarakat dengan tampilan dan desain yang lebih menarik serta
kualitas yang lebih tinggi. Tetapi masih ada juga Perusahaan atau Instansi yang
belum menggunakan sistem komputerisasi dalam menyampaikan informasi
sehingga kurang efektif dalam kegiatan promosi.

SKP Sido Kumpul merupakan sebuah perusahaan yang bergerak dibidang
hotel dan resto. Saat ini tidak bisa dipungkiri bahwa persaingan bisnis sangat ketat
di sektor perhotelan dan kuliner. Kita berada di era Post-Modern dan Zaman
informasi, salah satu cara meningkatkan minat dan ketertarikan calon konsumen
adalah dengan cara promosi yang di kemas dalam bentuk Video Company Profile.
Namun SKP Sido Kumpul belum mempunyai media yang memuat Informasi dalam
kemasan video profile. Untuk itu penulis berencana mendokumentasikan infomasi
SKP Sido Kumpul yang kemudian dimuat dalam satu video dengan tujuan menarik
minat calon konsumen yang ingin berkunjung.

Kata kunci: Infomasi, Multimedia, Instansi , Hotel, Kuliner
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ABSTRACT

The Era of the development of science and technology in the community in
the information and promotion media has supported progress in many sectors. The
sector includes communication, education and tourism, and many more, the
progress is supported by multimedia because it can interact with the media image,
text, audio, video and animation through a multimedia-based computerised system
So the information presented will be clearer and has an appeal.

The advantages of a multimedia-based computerized system can be used as
a means of conveying information and promotion by the company or agency to the
community with a more attractive look and design and higher quality. But there are
still companies or agencies who have not used the computerized system in
conveying information so that it is less effective in promotional activities.

SKP Sido Kumpul is a company engaged in hotels and resto. Currently it is
undeniable that business competition is strictly in the hospitality and culinary
sectors. We are in the Post-Modern era and the age of information, one way to
increase interest and interest in prospective consumers is by way of promotion that
is packaged in the form of Video Company Profile. However, SKP Sido Kumpul
does not have any media that contains information in the video profile packaging.
Therefore, the author plans to document the information of SKP Sido Kumpul which
Is then contained in one video for the purpose of attracting prospective customers
who want to visit

Keywords: Information, Multimedia, Agencies, Hotels, Culinary

XXi



