BAB 1
PENDAHULUAN

Pada 2017, lebih dari 7.3 juta unit smartphone terjual kepada konsumen di
indonesia. Hampir 80 persen menggunakan sistermn operasi ondrofd peranghat
pintar, pasar androdd meningkat lebih lanjut pada tahun 2018 dengan memegang

lebih dari 85 persen dan pasar.



Android merupakan sistem operasi untuk  perangkat bergerak  yang
berbasis Linux untuk telepon seluler seperti smariphone. Android semakin
populer belakangan ini. Saat ini tidak lepas dari banyaknya ponsel berbasis
Android yang beredar di dunia maupun indonesin. Android merupakan sistem
sendiri sesuai denga fuhan da
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I. Game ditujukan untuk platform mobile game pada sistem operasi Android
yang bertipe single player.
2. Software yang digunakan untuk merancang game tersebut antam lain:



CorelDraw X7, Seima Construet2, hitps://cocoon.io,
hiips:/ (build phonegap.

3. Game dimainkan secara offfine.

4 Genre game adalalt arcade

Tt dan nawigasi menggun

uniuk membangun
sebuah game serta mampu mengembangkannya.

b. Menambah pengetahuan tentang sofware Construct 2 dan software
lain yoang digunakan dalom pembuatan game i,

. Dapar menerapkan dan mengembangkan ilmu yang didapat selama

menimba ilmu di Universites Amikom Yogyoakaria.



2. Manfaat bagi Pemain
a. Sebagai sarona media hiburan untuk menghilangkan rmsa bosan di
st wakiu senggang.
b, Meningkatkan kemampuan untuk belajar fokus don sabar dalam

Metode ini dilakukasn untuk memperoleh data dar buku vang berlbubungan
dengan permasalohannya dan bisa mendukung kelengkapan informasi
vang dibutuhkan sebagmi penyusunan laporan.



2. Study Literatur
Merupakan metode dengan memanfoatkan literatur vang ada seperti
dengan memanfantkan fasilitas internet vaitu dengan mengunjung sius-
situs web yang berhubungan dengan pengembangan game.
3. Metode Wawancan
Suatu pengumipulin daiy dengan eam berkomunikasi kepada pihak-pihak
slam bidang gume,
1 situs web

kebuiuhan berupa perangkat yang dibutubkon sistem doan dapat terbagi
dalam beberapa hal untuk pengembangan atau. penggunaanaya. Meliputi :
a. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)
b. Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)

€. Kebutuhan Sumber Daya Muanusia {Brainware



1.6.3 Metode Perancangan

Pada perancangan game ini langkah awal untuk pembustan geme sebelum
mendapatkan hasil akhir. Berikut merupakan langkah perancangan konsep vang




1.6.4 Pengujian Sistem

Terdapat beberapn jenis pengujian peda sebuah sistem, didalam pembuntan

gume ini penulis menggunakan salah satu jenis pengujian yaitu Black Box Testing.
Black Bex Testing adaloh pengujian vang dilakukan dengan mengamati hasil

dan perancangan sistem secara umum maupun secars detail beserta hasil
penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan.
4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan memaparkan hasil dari implementasi, pembahasan hasil dan

pengujian sistem yang telah dibuat.



5. BABY PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran. vang menspakan juga bagian
~akhir dan penulisan skripsi .
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