BAB I

PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Media pembelajaran menspakan sarana baru  dalam  bidang
pendidikan yang memanfaatkan teknologi komputer dengan fasilitas
internetnya. Dengan adun}{ﬁﬁhmhﬂ.n berkembang, pembelajaran
tidak laﬁ&#ltﬁsﬂt padda guru sebagai sutu-satunya sumber penynmpaian
maleri. Eednnghn pembelajaran merupakan kegiatan yang dilakukan
tumtuk mm #ar siswa belajar. Teon 'buh;hfbeim\]msuk
di]e'lusl:uu bahwa belajor merupakan perubahian perilsku yang dapat
ﬂi;m.nﬁ.. diukur. dan dinilai secara Imnkml dalam pembelajaran siswa.
Menurut Thorndike. proses belajar merupakan Wal h;d:ungm:l.

m koneksi antors stimulus dan respons. Penerapan stimuolus puda

belajaran dapat melalui media pembelajaran yang hﬂ.nsrhh.ﬂﬁ!lbar
,mhm,rennmdm [}mgmmmulmlmhmmknmakm

ME denigan baik karena sesuai demmmm dalam

menyerap materi. Melalui  keanekaragoman  sumber belajar  akan

memudahkon siswa yang memiliki kemampuan yang: ‘berbeda-beda,

sehingga siswa dapat belujar sesuai karaktetistik dan kemampuannya. Hal

imilah | an peron ancka sumber belajar khususnya yang

mw informasi dan komunikasi menjadi penting untuk
mengatasi permasalaban  kesulitan belajar pada siswa. sehingga
pembelajaran  dapat  berjalan dengan efektif dan efisien, Sarana
penyampaion  materi  pelajaran harus  dopat  menyvalurkan  pesan,
merangsang pemikiran dan perasaan serta kemauan seseorang untuk
belajar [1].

Sekolah Dasar Neger | Penggung adalah Sekolah Dasar (SD)
merupakan 8D dan Gugus 2 di UPT PPK Nawangan Pemerintah
Kabupaten Pacitan. Provinsi Jawa Timur. 3D ini berlokasi di Sengon,



Penggung. Nowangan, Kabupaten Pacitan, Jawa Timur 63584, SDN
Pengmung | sudah terakreditasi A dan merupakon sekolah terbaik di
Kabupaten Nawangan.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru 1PA & SDN Penggung
1. Guru dan Kepala Sekolah ingin membuat inovasi media pembelajaran
interaktif berbasis komputer, Namun, karena adanya keterbatasan Sumber
Daya Manusia, inovasi media pembelajaran interaktif tersebul belum
s tmm i L

mnmsﬂlnhmguﬂl disebutkan ﬁﬂh’k,_mﬁka penulis membuat
penelitian dmjmhiw Medin Interaktif Pembelajaran IPA

':,ung Herbasis Weh Sebagai Media Pq:&tﬂjm [_Tnh:lk Siswa SDN
Pengoung 1™ umtuk membantu puru dalam nmjimpdhm materi kepada
-siswa kelas VISDN Penggung | Pacitan,

1.2, Rumusan Masalah

. Berdasarkan latar belakang vang telah diuraikan di atas; maka dopat
.w:uﬂu rumusan masalah yaitu “Bagaimana rmnmcmfﬂi:ngmedm

;u:ubdljlmn [PA di SD NFmggmg i
.3, m Masalah
Beberapn batasan masalah yang digunakan dalnm penelitian i
‘. Penelitian ini dilakukan di SD N Penggung |.
b Materi pﬂ!jﬂm yang dibahas adalah mata pelajaran IPA dengan
maten “Ciri Khusus Makhluk H'i.kﬂ"tlﬁﬁ.l:rmk kelas VI SD.
e, Media pemhﬂmniui berbasis weh.
1.4. Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang dapat diperoleh dan sebuah perancomgan
sebush website pembelajaran adalah sebapgai berikut :

a. Menciptakan alat bantu untuk memudahkan siswa dan guru dalam
proses belajar mengajar.



b. Menerapkan konsep media pembelajaran interaktif berbasis web pada
SDN Penggumg 1.

c. Membantu bagi guru pengajer untuk menilai secara objektif dan
langsung kemampuan tiap individu dan usahn setiap siswa agar kut
akfif.

1.5. Manfaat Penelitian
8 Sehagei skermaif ook

hmlmlum Bmhmhnﬁmmdm discussion
yang telsh dilskukan mengensi perancangan
media  pembelajaran berbasis web, didopatkan
bahwa materi pelajaran mengikuti kurikulum vang
sedang dianut di sekolah tersebut vaitu kurikulum
2013 2],



L.o1.2 Diskusl

Diskusi dengan para siswa-siswi SD N
Penggung 1 khususnya siswa kelas VI merupakan
salah satu bagian dari kegiatan analisis. Kegiatan
diskusi ini diikuti oleh sepuluh orag siswa. Siswa
yang ikutdalam diskusi ini dipilih secara acak.
Selpfts ini juga dipantau oleh guru
ran [PA. Diskusi vang

penggunaan jenis huruf wama
el font, e

atunan

didokumentasikan. (3) Design. Pada tahap ini dilakukan
pembelajaran interaktif vang akan diboat. (4) Coding. Pada
tahap ini hasil pada tahap design diterjemahkan ke dalam bentuk
yang bias dipahami mesin stau Bahasa pemrograman. (5)
Testing. Setelah coding selesai dibuat, dilakukan pengujian



program apakah sudah dapat dijalankan sesuai dengan yang
diinginkan. (5) Maintamance. Yaitu tahap yang meliputi
pengawasan atas kemungkinan terjadinya perubohan pada
program yang diserahkan pada perusahaan, seperti terjadinya
perubahan dan penambahan fungsi-fungsi.

Bab ini berisi tentang uraian feori-teori yang
Pembelajaran IPA Berbasis Web, definisi-definisi (entang
konsep dasar multimedia dan web.



BABII  TINJAUAN UMUM
Bab ini berisi Gambaran umum tentang sekolah
tempat penelirian yaitu SD Negeri Penggung |, analisa
sistem yang sedang berjalan,
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