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INTISARI

Tujuan penelitian perancangan media pembelajaran interaktif berbasis web
dengan bantuan software Adobe Flash dan Adobe Dreamweaver ini adalah untuk
memperoleh deskripsi tentang (1) mengetahui kelayakan, dan (2) untuk mengetahui
ketertarikan siswa dengan menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis
web.

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and
Development (R&D) dengan menggunakan desain penelitian One-shot Case.
Tahapan dalam proses penelitian ini meliputi (1) potensi dan masalah, (2)
pengumpulan data, (3) desain produk, (4) validasi desain, (5) revisi desain, (6)
ujicoba pemakaian, (7) analisa dan pelaporan. Penelitian ini dilakukan di SD Negeri
Penggang 1 Pacitan dengan melibatkan 30 siswa. Metode yang digunakan dalam
pengumpulan data adalah angket untuk mengetahui ketertarikan siswa dengan
metode pembelajaran yang menggunakan media interaktif.

Pada penelitian ini didapatkan hasil kelayakan media pembelajaran
interaktif berbasis web dengan bantuan software Adobe Flash dan Adobe
Dreamweaver dengan hasil rating 75% termasuk dalam kategori baik atau layak.
Ketertarikan siswa untuk media pembelajaran interaktif adalah 86,40% termasuk
dalam kategori baik. Dengan demikian dapat disimpulkan media pembelajaran
interaktif berbasis web dengan bantuan software Adobe Flash dan Adobe
Dreamweaver pada kompetensi dasar menerapkan macam-macam gerbang dasar
rangkaian logika layak digunakan sebagai media dalam proses pembelajaran karena
setiap aspek penilaian yaitu kelayakan, dan ketertarikan siswa mendapatkan
kategori baik.

Kata Kunci: e-learning, media interaktif, website, Adobe Flash, MySq|l
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ABSTRACT

The purpose of research design web-based interactive learning media with
the help of Adobe Flash and Adobe Dreamweaver software is to obtain a
description of (1) knowing the feasibility, and (2) to find out the interest of students
by using web-based interactive learning media.

The research method used in this study was Research and Development (R
& D) using the One-shot Case research design. The stages in the research process
include (1) potential and problems, (2) data collection, (3) product design, (4)
design validation, (5) design revisions, (6) usage trials, (7) analysis and reporting.
This research was conducted at the Pacitan Public Elementary School 1 in
involving 30 students. The method used in data collection is a guestionnaire to
determine students' interest in learning methods that use interactive media.

In this study the results of the feasibility of web-based interactive learning
media obtained with the help of Adobe Flash and Adobe Dreamweaver software
with a 75% rating included in the category of good or feasible. Student interest in
interactive learning media is 86.40% included in the good category. Thus it can be
concluded that web-based interactive learning media with the help of Adobe Flash
and Adobe Dreamweaver software on the basic competencies of applying various
basic gates the logic circuit is worthy of being used as a medium in the learning
process because every aspect of assessment is feasibility, and student interest gets
good categories.

Keywords: e-learning, interactive media, website, Adobe Flash, MySql
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