BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Teater “MANGGAR"” mervpakan sebush wadsh untuk para mahasiswa
khususnya mahasiswa Universitas Amikom Yogyakarta vang mempunyai
semangat dalam berkarya seni teater agar dapal menyalurkan aspirasi dan bakat
mereka dalam bidang seni teater.

Teater *Mﬁﬂ&ﬁﬁ.ﬂ berdiri pada bulan November tahun 2000 dan
mendspatkan Surat Keterangan (SK) pada sngsal 14 Apeil 2001.

Tari tradissonal adalah sebush tata cars nuunr.i.nhl-l.:l.nm}?lmﬁﬂmkﬂﬂ
tariin yang dilakukan oleh sebuah komunitas etnik Secars furun menurun dari satu
generngi ke generasi selanjuinys. Menari adalah sebush ungkapan gerak
empsional dengan pola gerak tubuh yang ekspresif dan mﬁlﬂi{, Hidayat,
2005 )

Mazalah vang ada pada Unit Kegiatan Mahosiswa Universitas: Amikom
Yopyakarta i adaloh sulitnys media pembelajaran khususnyn pada tarian
Tradisional. Di Teater “MANGGAR™ sendiri pada tahun 2014 hingga 2017
‘mengalami keisis budaya Tradisional, selama 3 tahun belkangan ini yang
diterapkan hanya tarian Modern.

Dan  permosalahan kebutuhan  tersebut, mh pel:mhz membuat
“PENGENALAN TARIAN DAERAH SUMATERA MENGGUNAKAN
MOTION GRAPHIC UNTUK UKM TEATER MANGGAR DI UNIVERSITAS
AMIKOM YOGYAKRTA" menggunakan sl:ﬂ'm Mube Tlustrator, Adobe
After Effect. Photoshop, Corel Draw guna mengajak anggota teater
“MANGGAR" untuk mengenal lagi budaya Tradisonal kbususnya tirian
Tradisional yang ada di pulau Sumatera untuk lebih bisa dikembangkan lagi
melalui teater seni yang ada di teoter “MANGGAR”, Penulis akan membuat
sebuah video vang berisi Pengenalan Taran Daerah Sumaters. Tarian tidak
sepenuhnya ditampilkan dalam pembuatan video Motion Graphic i hanyva salah
satu tarian yang ada disetiap daerah yang ada di Sumatera. Oleh karena itu, untuk
mempermudah proses belajar torian daerah di Teater *“Manggar™.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang maosalah distas, maka penulis akan membuat
videe Pengenalan Taran Daerah Sumatera Menggunakan Motion Graphic yang
komunikatif, menarik. dan efektif sehingga mampu diterima oleh anggota di Unit
Kegiatan Mahasiswa (UKM) Teater “MA NGGAR"™?
1.3 Batasan Masalah
Adapun I:unm “masalah tmhﬂ; membatasi ruang lingkup dalam
pembuatan Tugas Akhir ini yaitu
I, Objek pmaﬁlim ym: Unit Kegintan Mahosiswn (UKM) Teater
“MANGGAR™ ﬂiﬂmms Amikom Yegyakarta.
2. Pembuatan video motion graphic @i khususksn untuk pengenalan
tarian dacrah Sumatera .
3. Informasi mengenni pengenalan nama taran daerah pada 10 Provinsi
di pulau Sumaters. N .
4, Software yang digonakan adalah Adobe Premiere, Adobe After Effect,
Corel Draw dllL.
5. Animasi karakter dibust menggunakan 2D mofion graphic dan
menggunakan format file video mp4 dengan resolusi 1 230x720p

14 Maksud dan Tujuan Penclitian

Penelitian ini dimaksudkan untuk menerapkan 2D motion graphic dalam
pemmmmmmmmmm dengan fujuan:

l. Membuat viden pengenalan la.rmi w untuk mengenalkan ke

anggots Teater “Manggar” dalom mengenal tarian daersh sumatera.
Membuat video vang dapat membenkan informasi tentang tarian

daernh Sumatera,

3. Merncang dan membuat video pengenalan tarian dengan tampilan 20D

b

motion graphic

4. Membuat media pengenalan tarian daserah menggunakan teknik 2D
metion graphic sehingga informasi yang diberikan melalui media imi
dopat menarik perhatian bagm anggota di Teater "MANGGAR"™.



1.5 Manfaat Penelltian
informasi bagi anggots Teater “MANGGAR™ agar lebih bisa mengenal dan
mengembangkan tarian tradisional khususnya tarian doersh yang ade di Sumatera.




1.7 Sistematika Penelitian
1. BAB I Fendahuluan
Menguraikan tentang latar belakang. rumusan masalah, batasan

mmgﬂmﬂhuuhhmbabpmulumenmmhnjﬂmhhu
dari masalah yang ada.
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