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INTISARI

Teater “MANGGAR” merupakan sebuah wadah untuk para mahasiswa
khususnya mahasiswa Universitas Amikom Yogyakarta yang mempunyai
semangat dalam berkarya seni teater agar dapat menyalurkan aspirasi dan bakat
mereka dalam bidang seni teater. Sulitnya media pembelajaran khususnya pada
tarian Tradisional. Oleh karena itu, untuk mempermudah proses belajar tarian
daerah di Teater “Manggar”.

Metode vyang digunakan adalah pengumpulan data, observasi,
kepustakaan dan perancangan. Penulis mengumpulkan data untuk bahan
pembuatan video, mengobservasi kesulitan anggota.

Dalam membuat video pengenalan tarian daerah Sumatera ini
menggunakan software Corel Draw X7 sebagai pembuatan animasi dan Adobe

Premiere Cs6 dan Adobe After Effect Cs6 sebagai pengedikan video.

Kata Kunci: Aplikasi, Observasi.



ABSTRACT

Theater "MANGGAR" is a forum for students, especially students of
Amikom Yogyakarta University who have passion in the work of theater arts in
order to channel their aspirations and talents in the field of theater arts.
Difficulty of learning media especially in Traditional dance. Therefore, to
facilitate the process of learning regional dances at the "Manggar" Theater.

The method used is data collection, observation, literature and design.
The author collects data for material for making videos, observing the difficulties
of members.

In making a video introduction to the Sumatra region dance using Corel
Draw X7 software as the creation of animation and Adobe Premiere Cs6 and
Adobe After Effect Cs6 as video editing

Keyword: Application, Observation.

XiX






