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INTISARI 

 

 

Direktorat Perencanaan dan Keuangan Universitas AMIKOM Yogyakarta 

merupakan lembaga yang mengurus segala transaksi keuangan di Universitas 

AMIKOM Yogjakarta, salah satunya adalah pembayaran kuliah. Dalam transaksi 

pembayaran kuliah Universitas AMIKOM Yogyakarta menyediakan fitur 

pembayaran melalui virtual account, akan tetapi masih banyak mahasiswa yang 

kekurangan informasi tentang pembayaran kuliah melalui virtual account 

sehingga sering terjadi kesalahan dalam transaksi pembayaran kuliah melalui 

virtual account. 

Video animasi 2D pembayaran kuliah melalui virtual account ini 

merupakan suatu video yang memberikan berbagai informasi mengenai alur 

pembayaran kuliah melalui virtual account. Video ini dibuat dengan 

menggunakan animasi 2D sehingga memudahkan mahasiswa untuk mengerti 

tentang alur pembayaran kuliah melalui virtual account. 

Hasil dari video ini adalah dapat memberi informasi yang berkaitan 

dengan pembayaran kuliah seperti, SPP Tetap, SPP Variabel, Remedial, dll. 

Melalui video ini diharapkan dapat membantu pihak Direktorat Perencanaan dan 

Keuangan Universitas AMIKOM Yogyakarta dalam sosialisasi tentang 

pembayaran melalui virtual account serta memudahkan mahasiswa melakukan 

transaksi pembayaran kuliah melalui virtual account. 

 

 

Kata kunci : video, animasi, virtual account, simulasi, pembayaran. 
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ABSTRACT 

 

 

The Directorate of Planning and Finance of the Universitas AMIKOM 

Yogyakarta is an institution that handle all financial transactions at Universitas 

AMIKOM Yogyakarta, one of which is tuition payment. In the tuition payment 

transaction Universitas AMIKOM Yogyakarta provides payment features through 

virtual accounts, but there are still many students who lack information about 

tuition payments through a virtual account so that errors often occur in payment 

transactions through virtual accounts 

2D animation videos for tuition payments through virtual accounts are a 

video that provides various information about the groove of tuition payments 

through a virtual account. This video is made using 2D animation so that it is 

easier for students to understand the groove of tuition payments through a virtual 

account. 

The result of this video is that it can provide information relating to 

tuition payments such as, Permanent tuition fees, Variable tuition fees, Remedial, 

etc. Through this video is expected to help the Directorate of Planning and 

Finance of the Universitas AMIKOM Yogyakarta in the socialization of payments 

through virtual accounts and make it easier for students to payment transactions 

through a virtual account. 

 

Keyword: video, animation, virtual account, simulation, payment.
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