BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang




1.2 Rumusan Masalah

Eﬂnhﬂﬁm]mmlng;mgﬁ]l dijabarkan sebelumnya. maka
Bagaimana membuat Video Tklan Promosi di Rocket Chicken Pleret?

v CC 2T, Adobe

88, Wondershare Filmora,

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujuan penelitian yang ingin dicapai pada pembuatan Video
iklan ini adalah -



|. Membuat video iklan sebagai media penyampaian informasi yang

2. Mengembangkan dan menambsh pengalaman tentang perancangan

1.6 Metode Pengumpulan Data
Untuk memperoleh data-data yang dibutuhkan dalsm penulisan Tugas
Akhir ini penulis menggunakan beberapa metode antara lain :



La.l  Metode Observas]

Merupakan metode pengambilan data dengan melakukan obseravasi
untuk mengetahui Minat masyarakat terhadap iklan yang sudah ada. Sehingga
dapat mengetahui kekurangan dan kelebihan dari iklan tersebut dengan membuat

Fungsi sketsa adalah untuk membantu seorang desain/gambaran sementara



L7 Sistematika Penullsan

Dalam penyusunan pembuatan aplikasi ini terdiri dari beberapa bab
pembahasan setiap babnya akan saling berkaitan antara bab satu dengan bab yang
lainnya. Adapun sestematika penulisan ini adalah:

4. BAB I PENDAHULUAN

e. BABV PENUTUP
Pada bab ini merupakan bagian akhir dari penulisun tugas akhir dan
berisikan tentang kesimpulan dan saran.



f. BABVIDAFTAR PUSTAKA
Berisikan tentang literatur-literatur  yang telah digunaksn dalam
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