Bermain Mustika Melati, motivasi yang

{animasi), musik, ataupun permainan warna. Hal ini cenderung membuat siswa
merasa jenuh yang pada akhimys menjadi pasif dalam menerima pelajaran,
padahal fasilitas pengajar di Kelompok Bermain Mustika Melati yang sebagian
banyak mampu dalam menggunakan komputer. Maka dari itu peneliti membuat



media pembelajaran yang berjudul “Perancangan dan Pembuatan Animasi 2D
Media Tumbuh Kembang Anak Menghafal Doa Sehari-hari dan Tugas Malaikat”
untuk mempermudah anak didik di Kelompok Bermain Mustika Melati dalam
menghafal dan memahami.

1.2

2. Media pembelajaran digunakan secars offfine.
3. Aplikasi media pembelajaran ini berisi tentang doa sehari-hari dan
tugas-tugas malatkat.



4. Doa schari-hari dalam media pembelajaran meliputi doa : masuk

kamar mandi, keluar kamar. sebelum fidur. bangun tidur, sebelum
makan, dan sesudah makan.

5. Tugas malaikat dalam media pembelajaran ini mencakup 10 malaikat
yang wajib diketahui, yaitu : Malaikat Rokib, Malaikat Atid, Malaikat

dimﬂm‘lhmmp :,tu Kzﬂmin Mustika Melatz
Cabeyan Panggungharjo Sewon Bantul.

3. Membuat media pembelajaran menghafal doa sehari-han dan tugas
malaikat yang menyenangkan untuk anak didik.

4. Mempraktekan ilmu vang telah didapatkan selama kuliah.



15 Manfaat Penelitian
Manfast yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagai berikut -

. Manfaat akadems

o Menambah pustaka ilmu dalam bidang teknologi informasi

sebagai sumber informasi dilakukan dengan cara sebagai berikut:
2. Metode Observasi
Penulis melakukan observasi untuk pengumpulan data, menilik langsung
Kelompok Bermain Mustika Melati Cabevan Sewon Bantul untuk



mengetahui kondisi siswa ketika belajar konvensional dan dengan
menggunakan multimedia.

b. Metode Kepustakaan
Selain melakukan observasi penulis juga melakukan pencarian informasi




BAB Il Tinjanan Pustaka dan Landasan Teorl
Pada bab i akan dijelaskan tentang landasan teori yang mendasari pembahasan
secara detail berupa definisi-definisi yang berkaitan langsung dengan penelitian

BARB 11T Analisis dan Perancangan Sistem

t 4
[T mplem

menjalankan animasi 2D 5 - ghafal doa sehari-hari

dan tugas malaikat.
BAB YV PENUTUP

Bab ini herisi tentang kesimpulan yang diambil dari keseluruhan isi
laporan Skripsi serta saran yang disampaikan penulis untuk pengembangan sistem
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