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PENDAHULUAN

panggilan, kepribadian, keahlian, kelebihan dan kekurangan[3]. Karena
karakter bertujuan sebagai penyaji cerita dan memberikan system simulative
bagi user dalam memaikan game maupun menonton film[4].

Dalam pembutan karakter menggunakn Teknik Primitive Modeling yang
merupakan dasar teknik pemodelan yang menggunakan objek-objek solid yang



I3

ada pada standart geometri, atau sering disebul Constructive Solid Geometry.
Muodel dengan cara primitive bisa di lakukan dengan vertex, an edge. spline.
palvgonf5]. Objek-objek primitive antara lain plane, cube, circle, dan lain-
lain[6]. Keunggulan dari teknik ini adalah tidak terlaluy mementingkan curve,
karena pembuatan 3D dengan metode ini menggunakan objek yang sudah ada,
sehingga bentuk yang di hasilkan begitu kompleks dan matematis. dan juga
proses rendering begitu cepat karena cruve yang di hasilkan sedikit[7].
Melihat peluang fersebut. peneliti membuat sebush karakter 3D
‘menggunakan teknik Primisive Modeling dan menulis laporan Tugas Akhir
dengan judul “Pemodelan dan Pembuatan Karakter 3D demgan Teknik
Primvitive Modeling ™.
12 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijsbarkan sebelumya, maka pokok
masalah yang akon dibahas dalam penelitian ini adalah : Bagalmana cara
pemodelan dan pembuatan karakter 3D dengan ?ﬁﬂhﬁiﬁﬂﬁnﬂfﬁng?

1.3 Batasan Masalah
Agar dalam penyusunan Tugas Akhir ini tidak terlalu jauh dan menyimpang
dari pokok permasalahan, maka péﬁﬁlis membatast permasalahan vang meliputi -
l.  Pembahasan yang disajikan fokus pada teknik Primitive Modeling
dalam pembuatan Karakter 30
. Peran penulis hanya sebatas pemodelan dan pembuat karakter 3D,

3. Software yang digunakan untuk karakter 3D adalab Blender.



1.4 Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk:
. Memenuhi persyaratan untuk menuntaskan pendidikan program
Diploma program studi Teknik Informatika di Universitas AMIKOM

Yogvakarta,

Blender.
2. Sebagai media penyalur inspirasi dan ide-ide dari penulis yang ingin



Manfaat Bagi Masyarakat ;
|. Pemicu semangat untuk mengembangkan ide kreatifitas untuk berkarva.
2. Agar industry Indonesia terus berkembang.

mempelajari karakter yang telah dibual sebelumnya yang berhubungan
dengan karkter yang akan di teliti dalam penelitian ini, untuk pengumpulan



data dan ool yang digunakan oleh penulis, serta dijelaskan mengenai
metode yang digunakan.

1.7, Metode Pengumpulan Data

Metode analisis digunakan untuk mengumpulkan data dan informasi
yang berkaitan dengan kebutuhan dalam proses pembuatan karakter 3D dan
teknik-teknik yang diterapkan[9].



1.8 Sistematika Penulisan
Untuk memudshkan pemahaman terhadap penelitian imi, maka pembahasan
dibagi dalam beberapa bab sesuai dengan pokok permasalahan, yaitul 10]:

Pada bab ini menjelaskan mengenai analisis kebutuhan serta seluruh
tahapan produksi Karakter 3D yang meliputi pra-produksi, produksi
dan pasca-produksi. Pada tahapan pra-produksi berisi konsep dari
karakter 3D, dan juga penjelesan tentang teknik-teknik yang



digunakan. Pada tahap produksi, meliputi pembuatan karakter 3D
karakter 3D dan revisi-revisi sebelum di publikasi.
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