BAB 1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Pada perkembangan teknologi semakain berkembang cepat saat ini,
animasi 3D sudah menjadi sarana media hiburan maupun juga sebagai informasi
lebih luas untuk arsitektur, kedokteran, multimedia, film, iklan, game dan masih

meliahat menjadi lebihinya masuk kedalam dunia virtua
ditampilkan 360° setiap sist dan bagian terlishan semua diarahkan sesuai gerakan
kepaia,

animasi kartun format

Untuk mengatasi kendala tersebut agar bisa melihat seraca 360°
secara keseluruan, menbuat background secara melingkar 180° saat mengarahkan
sudut pandangan ferlihat semua benda serta karakter animasi tanpa ada bagian



yang terpotong. dan pengambilan kamera dibual wide eve agar pengelihatan
objek jauh jangkauan oleh mata manusia.

Dari permasalshan diatas membantu penulis merancang skripsi dapat
terbantukan fokus pada animasi 3D di terapkan pada VR. Mengambil judul “5
Kaneil Mencuri Mentimun™. Bertemakan cerita rakyat dari dulu ada dongen bam
mkmmmmm animasi pendek 3 dimensi, memanfaatkan
 pada perkembangan sekarang ini.

s sebagai berikut ini
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tampilan 360 derajat.

3. Pra produksi, pembuatan konsep art. modefimg karakter, dan
storyhoard,

4. Produksi, tahap mengerjakan animasi di gerakan.



5. Pasca produksi. merupakan tahap akhir pembuatan amimasi dalam

virtual reafitv.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dori dibuat penelitian ini sebagai berikut :
I.., -lil-'—lll"- Syuidian

spram S1 di UNIVERSITAS

dan edukatif bagi

sabagai  sarana

3. Bagi para Masyarakat, animasi dapat menumbubkan rasa menghargai
dun mencimal cerita dongen dalam negeri.



1.6 Metode Penelitian

penyusunan pengumpulan data skripsi animasi 3D ini.

Lo Metode Pengumpulan Data

Lol

LT CrTeE IETKIOIAN peerancan

terdapat tahap-tahap berikut ni
I. Pra-produksi meliputi pembatan storyboard. cerita, scenario/scripr,
diggram scene, dan pembuatan design karakter serta perlengkapan



2. Produksi merupskan proses pembustan modeling character, rigging,
fexturing, dan animation.
3. Pasca Produksi adalah tahanpan akhir dalam pembutan animasi ini

meliputi fighting, sound, dan rendering.

“dan pembuatan karakter juga
background, berupa tahapan produksi sampai tahap pasca-produksi.
BAB V: PENUTUP

Bab ini berupa hasil laporan dari penelitian yang dibuat terdapat di
dalamnya kesimpulan dan saran.
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