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1.1 Latar Belakang

Dalam perkembangan dan kemajuan teknologi informasi pada saat ini telah
mempengaruhi banyak aspek di  kehidupan manusia. Perkembangan ini
menyebabkan persaingan bisnis mmakiumﬂing_kﬂh cara pandang terhadap bisnis
telah berubah udn.k.jumyn di jmmhnw.nsmml harus ada sebuah
strategi sehingga bisnis tersebut mampu bersaing dengan bisnis yang lain. Salzh
satusispek vang dapat mempengaruhi adalah pengambilan keputusan. Teknologi
pada aspek i digunakan untuk mengolah dsta yang ada menjadi informasi dan
enghasilkan berupa alat bantu pengambilan kepitusan. Sistem Pendukung
Keputusan (SPK) didefinisikan sebagai schuah sistem yang digunakan untuk
mﬂnd&m parn pengambil kepiitusan manajerial dolam  situasi kepitusan
semiterstruktur namun tidak untuk menggantikan peran‘penilaian mereka [1].

ChaTha Tea merupakan usaha yang bergerak di b

Dalam hal ini_perusabizan. harus fenus melakukan upaya dalam meningkatkan
kualitas dan laba. Salah satu yang mempengarubi jmha laba adalah tingkat
produksi yang didasari oleh permintaan pasar. Dalam penentuan jumlah produksi
ada banysk hal yang harus diperhatikan oleh perusahaan dan diambil

pertimbangan.

Namun pada proktek lapangannya terkadang perosahaan mengalami banyak
kendala - kendala. Salah satu kendsla yang terjadi pada ChaTha Tea adalah
masalsh produksi. Jumlah produksi yang ada tidak memadai atsn kehabisan

ketersedian  dan  bahkan sebaliknya kelebthan jumlah produksi  yang
1



mengakibatkan meningkatnya resiko kerugian karena menyimpan barang terlalu
lama. Masalah di atas dapat terjadi karena keselahan pengambilan keputusan
jumlah produksi yang dilakukan pihak manajemen.

Berdusarkan masalah diates maka penulis melakukan peneletian tentang
Perancangan Sistem Penunjang Keputusan untuk Efesiensi Jumlah Produksi
dengan Metode Fizzy Tukamoto. Pertimban

usan masalah yang telsh

diuraikan, agar pembal dalam penelitian ini fidak meluas, makn pada
penelitian ini data yang digunakan berfokus pada jumlah produksi kemasan sacher.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitlan

Adapun maksud dari penelitian yang dilakukan adalah untuk merancang
sistem dengan mengimplementasikan Fruzzy Tsukamoto yang dapat digunakan
unutk mendukung suatu pengambilan keputusan dan menjadi acuan dalam hal
penentuan jumlsh produksi kemasan sacher,

pengembangan sistem vang sama di masa mendatang,



Lo Metode Penclitian

Metode penelitian merupakan tahapan - tahapan yang dilakukan oleh
peneliti dalam membangun sistem untuk menyelesatkan permasalahan yang ada
pada rumusan masalah. Adapun tahapannya sebagai berikut :

1. Metode Pengumpulan Dhata

o, Metode Wawancara

riait, buku referensi dan sumber lain yang berhi

Edppariunity, Threat), analisa kebutuhan.

3. Metode Perancangan

Perancangan pada penelitian ini dilskukan dengan menggunakan
Flawchart System, DFD untuk menggambarkan alur data sistem, ERD untuk
menggambarkan sistem database, Struktur tabel untuk gambaran tipe data di

database. Perancangan interface.



L7 Sistematlka Penulisan
Penulisan penelitian ini akan disusun secara sistematis ke dalam 5 bab yang
tiap babnya akan berisi sebagai berikut :
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Padn bab ini akan berisi temang latar belokang masalah, rumusan masalah,

Pada bab ini akan berisi pembahasan mengenai pengimplementasion
rancangan yang felsh dibust pads bab sebelumnys meliputi pembahasan



peneliti yang akan mengambil tema yang sama di masa mendatang.
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