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MOTTO 

”Engkau takkan mampu menyenangkan semua orang. Karena itu, cukup bagimu 

memperbaiki hubunganmu dengan Allah dan janganlah kamu terlalu peduli 

dengan penilaian manusia.” 

(Imam Syafi’i) 

”Berjalan tak sesuai rencana adalah jalan yang sudah biasa dan jalan satu-satunya 

adalah jalani seebaik kau bisa.” 

(GAS! FSTVLST) 

”Terkadang, kesulitan harus kamu rasakan terlebih dahulu sebelum kebahagiaan 

yang sempurna datang kepadamu.” 

(Raden Ajeng Kartini) 
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INTISARI 

Amikom Resource Centre merupakan unit yang dimiliki oleh Universitas 

Amikom Yogyakarta memfasilitasi mahasiswa untuk menunjang proses 

perkuliahan yang menyediakan berbagai buku, literatur, diktat kuliah, majalah dan 

referensi lengkap mengenai ekonomi, manajeman, pemrograman hingga 

multimedia. Untuk mengatur serta mengakomodasi kebutuhan seluruh mahasiswa 

Amikom Resource Centre menerapkan aturan dan kebijakan kepada pengunjung 

guna memaksimalkan layanan. Namun tidak semua aturan dan kebijakan dapat 

diketahui oleh pengujung.  Hal itu dikarenan minimnya informasi yang ada 

sehingga menyulitkan pihak Amikom Resource Centre dalam menerapkan kebijkan 

yang berlaku. 

Pada  Tugas Akhir ini, peneliti mencoba untuk menganalisis permasalahan 

yang ada , dan mencoba membuat media layanan informasi untuk menambah media 

informasi yang sebelumnya telah dimiliki Amikom  Resource Centre .  

Menggunakan metode  pengembangan motion graphic. melalui 3 tahapan yaitu pra 

produksi, produksi dan pasca produksi. 

Produk yang dihasilkan berupa Video layanan Infomasi berbentuk motion 

graphic, yang bertujuan untuk memberikan informasi kepada pengunjung  tentang 

hal-hal yang berkaitan dengan informasi di Amikom Resource Centre. 
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ABSTRACT 

Amikom Resource Centre is a unit owned by Amikom University Yogyakarta 

facilitating students to support the lecture process which provides various books, 

literature, lecture dictates, magazines and complete references on economics, 

management, programming to multimedia. To regulate and accommodate the needs 

of all Amikom Resource Centre students apply rules and policies to visitors to 

maximize service. But not all rules and policies can be known by the end. This is 

due to the lack of available information which makes it difficult for the Amikom 

Resource Centre to apply the applicable policies. 

In this Final Project, the researcher tries to analyze the existing problems, 

and tries to create an information service media to add information media that had 

previously been owned by the Amikom Resource Centre. Using the motion graphic 

development method. through 3 stages, namely pre-production, production and 

post-production. 

The product is a motion graphic video service in the form of animation, 

which aims to provide information to visitors about matters relating to information 

at the Amikom Resource Centre. 
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