tesia Nomor 11 Tahun 2014 telah
mengatur tentang Cagar Budaya pada BAB VII Pelestarian Pasal 53 ayat (4)
“Pelestarian Cagar Budaya harus didukung oleh kegiatan pendokumentasian
sebelum dilakukan kegiatan yang dapal menyebabkan terjadinya perubahan
keasliannya™ [2],



Peraturan menteri kebudayaan dan pariwisata menetapkan komplek benteng
van der wijck salah satu yang sudah ditetapakan sebagai konservasi cagar budaya.

Saat ini peyebaran hasil dokumentasi berupa gambar 2D yang ada di intemet belum
seluruhnya bisa memvisealisasikan gambaran bentuk bemteng van der wijok.




o Modeling 3D menggunakn software Autodesk Maya 2017, software
pendukung untuk tevturing Adobe Photoshop 2015
b. Sofiware Renderman 22.6 untuk shadering, lighting, dan rendering.

€. Texturing menggunakan teknik texture mapping dan sexture procedural,

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari disusunnya Skripsi ini adalah sebagai berikut:



. Mengevaluasi 3D fexturing pada bangunan sejarah Benteng Van Der
Wicjk.

b. Mampu mengembangkan kemampuan modefing, dan reveuring 30,

¢. Sebagai pendalaman wawasan sekaligus penerapan teoni dan keilmuan

dengan teknik fexfuri

b. Metode Kepustakaan
Mempelajari referensi dari jumal internasional, laporan penelitian maupun
buku yang membahas tentang onimasi 3D. Laporan penelitian dari
perpustakasn Amikom. Buku tentang animasi 3D didapatkan dengan



membeli atau membaca di toko buku, sedangkan jumal internasional
c. Metode Observasi
Metode ini dilakukan dengan cara melihat dan mengamati video dan
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1L.6.4 Metode Analisls

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode analisis
teknik yang digunakan, analisis kebutuhan sistem yang meliputi kebutuhan
fungsional dan non-fungsional, swot,skala likert, analisis equantative.

Pada bab ini akan membahas dan menjelaskan tentang objek yang menjadi
piliban dalam pembuatan tugas akhir yaita “Benteng Van Der Wicjk”.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN FEMBAHASAN
Berisikan uraian tentang pembahasan objek dengan menggunakan teknik
texturing dan modeling, serta berisi tentang kelebihan dan kekurangannva



Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisikan
kesimpulan dan saran dari keseluruhan isi laporan
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