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INTISARI

Di masa pandemi seperti ini anak-anak dipaksa untuk screentime atau
menatap gadget dan laptop mereka melebihi batas maksimum dari batas pemakaian,
sehingga hal tersebut dapat mengakibatkan ketajaman mata pada anak yang sedang
berkembang menurun, dan dapat mengakibatkan kelainan mata myopia, dan paling
parah dapat mengakibatkan ambliopia.

Dari hasil yang telah didapat dari peneliti, menunjukkan bahwasanya masih
banyak anak-anak yang mengidap kelainan mata seperti myopia bahkan sampai

ambliopia.

Maka dari itu perlulah peneliti membuat sebuah media pembelajaran berupa
video animasi terhadap penyakit mata ambliopia teresbut, untuk meningkatkan

kepedulian para orang tua terhadap kesehatan mata pada anak.

Kata Kunci : Anak-anak, Mata, Ambliopia, Kesehatan Mata .
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ABSTRACT

In a pandemic like this, children are forced to screen time or stare at their
gadgets and laptops that exceed the maximum limit of usage. so that it can result
in decreased eye acuity in developing children, and can lead to eye disorders

myopia, and at worst can lead to amb

rchers, it shows that
ia and even

ore, it is necessary for the authors dia in the
ated video against amblyopia eye disea

ealth in children.

ern, Eyes, Amblyopia, Eye Health.
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