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Demi lancarnya aliran informasi yang ingin diberikan kepada konsumen
yang ingin lebih tahu mengenai sebuah perusahaan maka dibuatiah sebuah sarana
interaktif berupa company profile yang didalamnya berisikan data-data mmgmul
perusahaan yang bersanghkutan, Pada dasarmyn, company profife dapat disebut



sebagai salah satu media informasi yang tentunya dibutuhkan bagi para pelanggan
perusahaan yang bersangkutan, dalam hal ini company profile sangatlah tepat disebut
sebagai media informasi bagi pelanggan, tentunya company profife ini bukan hanya
bagi pelanggan. namun juga dapat sebagai media informasi bagi para investor yang

Motion Graphic dan Teknik Motion Tracking di Tom's Mi

dan mempromosikan Tom’s Milk serts untuk menghasilkan sebuah video yang dapat
digunakan sebagai media penyampaian informasi kepada mosyamakat oleh Tom's
Milk.



1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan tidak menyimpang dari tujuan penelitian. maka dibuat
batasan masalah sebagai berikut :
1. Penelitian ini hanya dilakukan di Tom's Milk. Jalan Kaliurang No KM. 14, Tj.

2. Untuk menghasilkan sebush video yang dapat digunakan sebagai media
penyampaian informasi kepada masyarakat oleh Tom’s Milk.

1.5 Manfaat Penelitian

. Bagi penulis, sebagai referensi dan penambahan wawasan bagi penulis agar
dapat merancang Company Profile, khususnya dalam hal interaktif yang

meliputi konsep samapai dengan implementasi perancangan. Serta, sebagai



penerapan ilmu yang telah diperoleh selama masa studi di Universitas
AMIKOM Yogyakarts serta bukti keikutsertaan dalam pengembangan
teknologi.
2. Bagi Universitas AMIKOM Yogyakarta, sebagai referensi buhan bagi
mahasiswa yang akan melakukan penelitian dalam bidang yang sama.
3. Bagi obyek penelifi peningkatan citra perusahaan tersebut dan
; iga sehagai media pembantu
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Untuk dalam proses penelitian peneliti membagi Metode
Penelitian menjadi beberapa bagian dalam pengolahan data dan informasi yang
digunakan untuk penyusunan skripsi ini antara lain :

L6.1. Metode Pengumpulan Data

a. Melode Observasi

Penelitian vang dilakukan menggunakan metode pengamatan langsung terhadap



objek yang diteliti, untuk mengetahui secara jelas gambaran permasalahan objek
yang diteliti,
b. Meiode wawancara
Metode pengambilan data dengan interview akan sangat membantu penulis
untuk mengumpulkan data. Dalam halini
'

nenulis akan melakukan wawancara

Pada tahapan pra produlksi akan dil
skenario, story hoard.
1.6.4. Metode Pengembangan

Peneliti menggunakan metode pengembangan dengan melskukan tahapan
produksi yang meliputi persispan alat, pengambilan data, pembuatan jadwal
pengambilan video. Setelah itu, model selanjutnya adalah tahap pasca produksi yang
meliputi review hasil editing, pemberian sound effect hingga tahap finishing berupa



rendering dan distributing.

1.6.5. Metode Testing
Metode testing yang digunakan pada penelitian ini adalah kuesioner.
Kuesioner digunakan sebagai alat untuk mengumpulkan data yang kemudian akan

gan dolam penelitian,

Bab ini menguraikan tentang analisis kelebihan
perancangan video company profile.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

dan kekurangan dalam

Bab ini okan membahas tentang hasil dari perancangan video company
profile dan pengimplementasian hasil video company profile.



BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan bab penutup yang berisikan tentang kesimpulan dari
proses perancangan video company profile dan saran untuk perbaikan video
company profile dimasa yang akan datang.
Berisi sumber atau
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