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MOTTO 

 

Tetaplah bersyukur setiap waktu. Karena dengan bersyukur, kita tidak akan pernah 

merasa kekurangan dalam hal apapun. Dan kita akan selalu tercukupi. 
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INTISARI 

Tom's Milk adalah kedai susu yang biasanya digunakan oleh remaja untuk 

melakukan tugas atau tempat berkumpul. Toko ini terletak di Jalan Kaliurang 

No.KM. 14, Tj. Manding, Umbulmartani, Kec. Ngemplak, Kab. Sleman, Daerah 

Istimewa Yogyakarta. Tom's Milk membutuhkan ide untuk memperkenalkan Tom's 

Milk melalui Video Company Profile.  

Video Company Profile adalah salah satu jenis media promosi yang dapat 

digunakan untuk perusahaan. Media video menjadi bentuk baru dalam presentasi 

kepada publik atau investor. Tidak dapat dipungkiri juga bahwa kebanyakan orang 

lebih suka mendengar dan menonton dibandingkan dengan membaca pada saat 

presentasi. Ini memiliki kelebihannya sendiri untuk video Company Profile.  

Video Company Profile ini akan dibuat menggunakan teknik Motion Graphic 

dan Motion Tracking. 

Kata kunci: Tom’s Milk, Video Company Profile, Motion Graphic, Motion 

Tracking, liveshoot 
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ABSTRACT 

Tom's Milk is a milk shop that is usually used by teenagers to do assignments 

or a place to gather. This shop is located on Jalan Kaliurang No.KM. 14, Tj. 

Manding, Umbulmartani, Kec. Ngemplak, Kab. Sleman, Special Region of 

Yogyakarta. Tom's Milk requires an idea to introduce Tom's Milk through a 

Company Profile Video.  

Video Company profile is one type of promotional media that can be used for 

companies. Video media becomes a new form in a presentation to the public or 

investors. It is undeniable also that most people prefer to hear and watch compared 

to reading at the time of presentation. This has its own advantages for the company 

profile video.  

This Video Company profile will be created using Motion Graphic technique 

and Motion Tracking Technique. 

Keywords: Tom’s Milk, Video Company Profile, Motion Graphic, Motion 

Tracking, liveshoot 


