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Sebugh animasi dapal m i erita atau konten lebih menank,

iganidakan dampaknya. Animasi
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Video animasi juga dapat menjelaskan

Video motion graphic juga sangat mudah untuk membangun atau memperkuat
branding suatu perusahan [3]



Lunas Bos adalah aplikasi pencatat utang piutang dua arzh yang merupakan
silah satu produk dari PT Tuanmuda Inovator Pertiwi. Aplikasi ini sangat membantu
dalam pengelolaan keuangan untuk semua kalangan masyarakat. Selama ini lunas bos
hanya mengmmakan media informasi berupa Instagram dengan jumlah pengikut
sebanyak 679 omng, twitter dengan jumlah. pengikut sebanyak 8 orang, fecebook
sebanyak 118 dan juga terdapat di playstore deng jumlah user sebanyak 3.000 akun.
Selain ity Lungs bes ugs mnuﬁml’hﬁthmdﬂmr untuk memperkenalkan
Aplikasi ini sekoligus mengedukasi para pengunjung atau masyarakat yang hadir untuk
memberi tabu mengenai permasalahan utang piutang vang sering terjadi pada
masyarakat. Disisi lain Lunas bos belum memaksimalkan media informasi berupa
videﬁjjﬁ_ﬁl_i;a#ﬂara dalam pameran stau pun promosi keparhhlmmkal.
hanya bermodal berbicara dan tulisan mengakibatkan kurangnya pemshaman  dan
kesadarsn masyarakal mengenai permasalahan yang ada saat inj dan ears tersebut
mﬂm belum sukses hal ini ditandai dengan Fn'mhm user yang masih
lambat selama kurang lebih 2 tahun user yang mcnduth di playstore hanya
3000 kun saja . Dengan adanys medin informasi berupa yideo animasi 2d dengan
teknik motion grachic ini menjadi solusi vang bagus sesuai dengan konsep dari motion
graphic bahwa dalam media informasi ini akan dissmpaikan dengan bantuan animasi
dan awdio sehingga solusi dar permasalahan utang piutang  bisa disampaikan lebih

mudah kepada publik maupun masyarakat .

Informasi merupakan hal yang sanpat penting di era globalisasi sast ini, setiap

orang mengharapkan informasi dapat diperoleh dengan mudah, cepat dan akurav



Begitu pula adanya kebutuhan informasi terhadap instansi atau organisasi. Dalam hal
penyampaian informasi dibutubkan metode yang informatif untuk menarik dan
memudahkan orang lain dalam menyerap informasi. Metode vang sering digunakon
untuk menyampaian informasi yang lengkap dan informatif adalah dengan
menggunakan video, Karena video dapat melibatkan 2 alat panca indera yaitu, indera
penglibatan dan pendeoglian [6]. Dengie ig informasi menggurakan video
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1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut :

I Video berdurasi yang ditampilkan adalah | menit karena kedepannya ingin
disampaikan melalui media social lainnya.




1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

1.4.1 Maksud Penelitian
Adapun manfaat yang akan diperoleh dari dilakukannya penelitian ini adalah
sebagai berikut :

1.5 Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan sehagai proses memperkenalkan suatu produk
sebuah usaha :



1.5.1 Bagl Penulls
|. Dapat menambah dan memperdalam pengetahuan atas teori yang diajarkan

2. Dapat melakukan penvusunan skripsi pada program 51 Sistem Informasi di




Lo Metode Fenelitian

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan dats yang akurat dan lengkap sangat di perlukan dalam

penyusunan skripsi ini. Dalam metode pengumpulan data, penelii menggunakan
beberapa metode pengumpulan data, antara lain

Metode analisis  dilakukan untuk  mendefinisikan  terkait  informasi
masalah solusi dan kebutuhan terkait informasi spa saja yang akan dimuat dan
ditampilkan pada video animasi 2d untuk Lunas bos dengan memanfaatkan data-data
yang dikumpulkan berdasarkan faktor internal (dalam) dan faktor external (luar) yaitu



Strength, Weakness. Opportunities. dan Threats. Selain itu, juga dibutuhkan analisis
kebutuhan, yaitu kebutuhan fungsional dan kebutuhan non-fungsional.
1.6.3 Metode Perancangan/Pembuatan Video

1.7 Sistematika Penulisan
BAB1 PENDAHULUAN

Berisi tentang latar belakang masalsh, rumusan masalsh, batasan
penelitian dan sistematika penelitian.
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