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INTISARI

Fadkhera adalah bisnis yang bergerak di bidang konveksi pakaian. Fadkhera
memproduksi pakaian khusus pria Muslim. Dalam upayanya untuk
memperkenalkan dan menjelaskan profil perusahaan, Fadkhera masih
menggunakan teks, informasi yang diberikan masih terbatas dan tanpa bantuan

ilustrasi.

Maka untuk alasan ini, dalam tesis ini, peneliti mencoba membuat video
profil perusahaan menggunakan motion graphic. Untuk membuat profil
perusahaan media, aplikasi yang digunakan adalah Adobe Illustrator, Adobe
After Effects, Adobe Audition dan Adobe Encoder.

Hasil pembuatan media profil perusahaan untuk Fadkhera adalah dalam

bentuk profil video perusahaan motion graphic.

Kata kunci : company profile, Fadkhera, motion graphic.
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ABSTRACT

Fadkhera is a business engaged in clothing convection. Fadkhera
manufactures special Muslim men's clothing. In his efforts to introduce and
explain the company profile, Fadkhera still uses text, the information provided
is still limited and without the help of illustrations.

So For this reason, in this thesis, the researcher tries to make a company
profile video using motion graphics. To create a media company profile, the
applications used are Adobe Illustrator, Adobe After Effects, Adobe Audition
and Adobe Encoder.

The result of making a company profile media for Fadkhera is in the form of

a company video profile of motion video.

Keywords: company profile, Fadkhera, motion graphic.
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