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1.1 Latar Belakang Masalah
Game sudah seperti sebuah kebutuhan sehari-hari yang tidak luput dari ke

seharian. Menurut dore yang dilansir pada id techinasia.com, pads tobun 2013

terhadap software smariphone yaitu android, android sendiri adalah salah satu
raksasa teknologi, yang sering di gunakan setiap teknologi safiware pada
smartphone, Menurut data vang di lansir databoks. katadata.co.id, andreid telah

menguasai lebih dari 87% pangsa pasar sistem operasi (S0), smartphone dunia.



Data international data corporation menujukan bahwa dari 344.7 juta
penjualan ponsel pintar di dunia pada dunia triwulan 11 2016, sebanyak 3018 juta
atin sekitar 87,7 parsen mepgunakan O sndrod besiitan poogle Jnc, Di posiss
kedua ;O yang meruapkan sistem operasi smartphone iphone menguasai 11.7

1. Viden game yang dibuat adalsh, pembuatan video game “Dreaming

Until Morning "', menggunakan engire constract 2.



2 F?n*mmﬁﬂlﬂﬂhlhﬂﬂmﬂlﬂﬂmgmmvﬁmﬁnmﬂ.mﬂﬂe
dibuat.

3. Tampilan berbentuk gambar 20,

4, Video game ini hanya bisa dimainkan | orang.

tentang pembuatan wideo game wvisual wovel, arcade untuk ke



‘menambah date genre video game visual novel dan arcade.

1.6 Metode Penelitian

1.6.1 Metode Pengumpulan Data




1.6.3  Metode Perancangan

Di tahap ini dilakukan perancangan sistem untuk membuat video
gume android, pada tahap ini dilakukan penentuan metode storvline atau
stervhoard, diagram alur, geare, soffware seperti engine video game, ar




1.7 Sistematik Penulisan
Laporan penelitian ini berisi susunan menjadi 5 bab, dengan masing-masing

Yang diuraikan sebagai berikut:
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Berisi kesimpulan terhadap pembuatan di projek yang dibuat dan saran
untuk projek itu sendiri,
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