BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

AYU DENGAN MENGGUNAKAN TEKNIK LIVE SHOOT DAN MOTION

GRAPRIC" yong diharapkan dengan adanya video promosi ini, dapat
meningkatkan jumlah penjualan produk serta memberikan pemahaman bagi
masvarakat akan potensi dari usaha ini.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalah:

Bagaimana cara membuat video promosi Sanggar Rias Pengantin Widya Ayu

Pro CC 2015, Adobe After Effect CC 2015.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tejuan dari penelitian ini adalah:
Membuat video promosi untuk mempromosikan usaha Sanggar Rias Pengantin

Widya Ayu dengan teknik live shoot dan motion graphic,

informasi-informasi ing diperlukan untuk digunakan dalom penyusunan laporan
sh'ipaLEnku-huknpandumdipefgumimthlmhihi adalah dari berbagai
sumber. Selain sumber-sumber yang telah disebutkan atas penelitian ini juga
memakai beberapa hasil jurnal dan skripsi sebagai referensi bahan pembanding.



1.5.1.2 Metode Observasl
secara langsung.




1.53  Metode Perancangan
Akaon disampaikan tahapan-tahapan proses konsep produksi media yaitu:
L Pra Produksi




1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan laporan Skripsi
terdiri dari bab-bab dengan penjelasan sebagai berikut:
BABI PENDAHULUAN

Menjelaskan tentang kesimpulan dan saran.
DAFTAR PUSTAKA
Berisi referensi-referensi.
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