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L1 Latar Belakang
Permainan atou Geame merupakan sebuah aktivitas dengan tujuan bersenag-

selama bermain ganre [1]
memainkannya ataupun dari cara orang berinterkasi dalam permainan tersebut, hal
ini mengakibatkan permainan akan terus berubah ubah mengikuti perkembangan
teknologi dan zaman yang terus berkembang.



Dengan perkembangan Game yang cukup pesal ini, di sisi lain
semakin berkembangnya teknologi. sektor produk digital akan sering digunakan.
Pasar Game sangat lah mengiurkan bagi plaku bisnis karna hampir setiap kalangan

memainkan Game.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang sudah di sampaikan di atas dapat
dirumuskan masalah sebagai berikut:

I. Bogaimana Perancangan Game Plunge?

2. Bagaimana Game Plunge dapat berjalan sesuni rancangan?

3. Menjadi salah satu alternatif dalam pengembangan inovasi Game bagi para
developer

1.5 Manfaat Penelitian



L. Bagi Mahasiswa:
Diharapkan mahasiswa dapat merancang sebugh Game dan menambah
inovasi serta pengetahuan dalam perancangan Gume.

2. Bagl Universitas:

Diharapkan dapal memberikan manfaat berupa sumbangan ilmu

tihat Game vang sudsh ada
yang dilakukan dengan cara mendownload dan menganalisis Game yang
ada pada playstore atau sejenisnya:



La.1.2 Metode Studi Pustaka
Mencari teori dan informasi yang berhubungan dengan topik yang
akan dibuat. Pencarian teori dan informasi akan dicari melalui buku-buku,

L6.2 Metode Analisis

Metode analisis yang diterapkan dalamypenelitian ini adalah metode SWOT.




1.7 Hlltﬂnlﬂh Penullsan
Pada bagian i dituliskan urut-urutan dan sistematika penulisan

vang dilakukan.

BAB I PENDAHULIAN
Bab ini menjelaskan mengenai lator belakang, rumusan masalah,

Pada bab AL,
vang berhubungan dalam pembustan skripsi ini.




	Skripsi_16.12.9470_018.pdf (p.1)
	Skripsi_16.12.9470_019.pdf (p.2)
	Skripsi_16.12.9470_020.pdf (p.3)
	Skripsi_16.12.9470_021.pdf (p.4)
	Skripsi_16.12.9470_022.pdf (p.5)
	Skripsi_16.12.9470_023.pdf (p.6)

