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INTISARI 

 
Saat ini, teknologi informasi adalah satu hal yang sedang berkembang pesat. 

Dengan kemajuan teknologi informasi, ketersediaan akses ke data atau informasi 

dapat dilakukan dengan cepat dan akurat. Situs web sebagai salah satu fasilitas di 

dalamnya dianggap sebagai solusi yang paling tepat untuk mendukung penerapan 

media promosi berbasis web. 

Salah satu sistem informasi berbasis web yang dapat digunakan sebagai 

media informasi dan promosi bagi perusahaan dan individu untuk memberikan 

informasi tentang produk apa yang akan dijual. Calon pembeli dapat mengetahui 

spesifikasi produk yang diinginkan berdasarkan informasi yang diberikan. 

Tujuan dari penelitian ini adalh membangun sebuah media promosi berbasis 

website menggunakan framework vue.js untuk Gili Seafood & Grill. Gili Seafood 

& Grill adalah perusahaan yang bergerak dalam bidang kuliner. Karena ketatnya 

persaingan kuliner di Yogyakarta, dibutuhkan sebuah metode baru yang dapat 

meningkatkan penjualan dan pengenalan terhadap Gili Seafood & Grill. 

 

Kata Kunci : Teknologi, Informasi, Website, Kuliner, Vuejs 
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ABSTRACT 

 
At present, information technology is one thing that is developing rapidly. 

With the advancement of information technology, the availability of access to data 

or information can be done quickly and accurately. Website as one of the facilities 

in it is considered as the most appropriate solution to support the implementation 

of web-based promotional media. 

One of them is a web-based information system that can be used as a 

medium of information and promotion for companies and individuals to provide 

information about what products will be sold. Prospective buyers can find out the 

desired product specifications based on the information provided. 

The purpose of this research is to develop a website-based promotional 

media using the vue.js framework for Gili Seafood & Grill. Gili Seafood & Grill is 

a company engaged in the culinary field. Due to the intense culinary competition 

in Yogyakarta, we need a new method that can increase sales and introduction of 

Gili Seafood & Grill. 
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