Cerita disasty dees dipinggir hotan jash dari keta dengan
keadaan lingkungan yang asri, kondisi hutan ini berubah saat para investor
datang yang ingin membangun sebuah proyek, dengan memberikan uang
suap kepada kepala desa, pembukaan lahan dengan menebang pohon pun
terjadi di keesokan harinya. suatu hari sekumpulan gajah  mengamuk



diperkampungan itu. warga yang tidak terima mengusir sekelompok gajah
itu hingga ke tengah hutan yang sudah gundul itu. warga pun dibuat terkejut
saat mengetahui sekelompok gajuh ity melindungi anak-anaknya yang
tampak kelaparan dan hutan tempat tinggalnya vang sudah digunduli. warga

Berdasarkan ringkasan penjelasan diatas maka penulis menerapkan
teknik dalam pembuatan animasi ini agar cerita tersebut tersampaikan
dengan baik. Skripsi ini membahas bagaimana perancangan film pendek
animasi 2D dengan judul “Jangan Rusak Hutanku™ dengan menggunakan
Bone dapat diterapkan.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas dapat dirumuskan permasalahan
sebagai berikut : Bagaimana merancang film kartun 2D “Jangan Rusak
Hutanku” dengan memanfaatkan bone tool?,

1. Dapat memberikan gambaran bagi pemula mengenai teknik dan produlksi
film animasi 2D,



3. Sebagai penerapan ilmu khususnya dibidang multimedia dan filmkartun
yang diperoleh selama mengikuti pendidikan di Universitas Amikom
Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelltian.

I. Dapat menjadi media hibursn b
2 Memberikan edukasi tentang pentingnya menjaga alam bumi ini kepada
rasyarakat khususnya anak-anak.

154 Bagl Animator
I. Menerapkan ilmu yang sudah dikuasai sekaligus menambah pengalaman
dibidang animasi.



2 Mendapat pengalaman tentang pembuatan film animasi 2D.
Lo  Metode Penelitlan
Adapun metode penelitian yang digunakan didalam laporan

dan properti yang nantinya akan dibuat animasinya dikomputer.
2. Tahap Produksi meliputi pembuatan model, coloring, rigeing, dan

AP e

3. Tahap Paska Produksi meliputi editing, menambahkan audio, dan

rendering.



.63 Anallsls Kebutuhan
Dalam tahapan ini dimaksudkan agar dapat mengetahui apa saja
yang diperlukan guna mengatasi masalah yang ditemui dalam kegiatan
pembuatan animasi ini sekaligus menawarkan solusinya.

ndasan teori mencangkup
tinjauan pustaka, konsep dasar multimedia, animasi, jenis — jenis animasi,
prinsip animasi, proses produksi, serta software yang akan digunakan untuk
pembuatan film pendek animasi 2D “Jangan Rusak Hutanku™.
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system.
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