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Motto 
” Our prime purpose in this life is to help others. And if you can't help them, at 

least don't hurt them.” 

- Dalai Lama 

“ A coward dies a thousand times before his death, but the valiant taste of death 

but once. It seems to me most strange that men should fear, seeing that death, a 

necessary end, will come when it will come.” 

- William Shakespeare 

” Menjadi rang esar bukan ditentukan dengan kepintaran orang itu, tetapi 

bagaimana kita, orang besar, mampu menghargai orang-orang dibawah kita, dan 

membantu mereka.” 

- Cao Cao 
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INTISARI 

Sistem Informasi Manajaemen Simpan Pinjam Perumahan (SIMPERUM) 

berfungsi memberikan segala bentuk informasi saldo, catatan transaksi simpan 

atau pinjam yang ada di Perumahan Kepuh Permai. Sistem Informasi 

SIMPERUM ini meng-entry uang yang disetorkan oleh nasabah, atau saat 

nasabah melakukan peminjaman serta untuk memonitoring penggunaan dana 

setiap nasabah. 

Sistem ini digunakan oleh pengguna  untuk menginputkan data uang yang 

masuk disetiap nasabah. Karena merupakan sistem baru, maka tentunya banyak 

banyak sekali tanggapan dari pengguna : admin, nasabah, sehingga diperlukan 

evaluasi secara menyeluruh untuk mengukur kemudahan penggunaan website 

bagi nasabah atau admin dari segi kemudahan efektivitas,efisiensi dan kepuasaan 

hal ini berguna untuk meningkatkan sistem SIMPERUM. 

 Penelitian ini dilakukan untuk mengukur usability pada SIMPERUM 

dengan metode metrik kegunaan untuk pengalaman pengguna UMUX. Metode ini 

digunakan untuk mengevaluasi software berbasis pengguna. Hasil dari ini adalah 

tingkat ketegunaan (usability) dari sistem SIMPERUM, mudah dipelajari, mudah 

digunakan efisien, pengguna merasa nyaman menggunakan sistem SIMPERUM. 
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ABSTRACT 
Savings and Loans Management Information System (SIMPERUM) 

provides all balance information, records of savings or loan transactions in 

Kepuh Permai Housing. The SIMPERUM Information System entries money 

deposited by money, or currently provides loan money to monitor money using 

each money. This system is used by users to input money into every money. 

Because it is a new system, it is a lot of responses from users: admin, support, 

thus needed to measure the use of the website to get help or administration in 

terms of ease of access, efficiency and satisfaction, this is useful to improve the 

SIMPERUM system. This research was conducted to measure the usability of 

SIMPERUM with the usability metric method for UMUX user experience. This 

method is used to support user-based software. The result of this is the level of 

usability (usability) of the SIMPERUM system, easy to use, easy to use efficiently, 

users are comfortable using the SIMPERUM system. 
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