BAB I

PENDAHULUAN

menyebabkan seorang individu mengenal cara berpikir. berperasaan. dan
bertingkah laku sehingga membuatnya dapat berperan serta dalam kehidupan
masyarakatnya (Vander, 1979: 75) [3]. Dengan itu video sosialiasi bisa menjadi



(B¥]

pembelajaran yang efektif yang mana video menjadi media penyampaian pesan
dalam melakukan sosialisasi.

Di Indonesia, bencana alam kerap kali terjadi karenn Indonesia menjadi
Negara vang paling rawan terhadap bencan alam di dunia berdasarkan data yang
dikeluarkan oleh Badan Perserikatan Bamgsa-Bangsa, seperti bencann alam
tsunami. sudah I:lan]r{n_k kejadian (sunami ﬁ Indonesja seperti contohnya di kota
Banda Aceh dan kot Palu, Dalam peristiwa ini, cukup banyak memakan korban
jiwa. Dari peristi%n fersebut penulis termotivasi unfuk meningkatkan
ﬁkﬁnﬂpﬁm terhadap Bencana alom tsunami, wmwwrgemk membiiat
video pu;hﬂiaﬂ mengenal tanda-tanda tsunami agar Mnmﬂdﬁ pembelajaran
untuk jadi bekal jika suatu saat akan terjadi bencana alam tsunami.

Dalam pembuatan video sosialisusi mengenai tanda-tands tsunami ini,
penaysgan video skan dilskssnakan di SDN 2 Parangutis karena sekolah
tersebut mempunyai tata letak yang tak jauh dari pasm&mﬂulmﬂnwm
yang penulis lakukan dengan bapak Disan S.Pd selaku kepala sekolah SDN 2
sosialisasi di sekolah tersebut dan tidak secara berkala beliou juga mengatakan
terakhir kali diadakan -sekitar 10 twhun yong lalw, media sosialisasi yung

digunakan pada saat itu masih -hempn text -dﬂn'g'a;rl-lbar. Dengan i, sckolah
tersebut dianggap cocok untuk dibuatkan video sosialisasi dengan menayangkan
video animast mengenal tanda-tanda tsunami.

Materi dalam pembelajarannya vaitu tanda-tanda tsunomi yang mana. is1
videonya menggunakan referensi dari buku saku oleh Badan Nasional



Penanggulangan Bencana edisi 2012 dan edisi 2017 dalam buku tersebut terdapat
informasi mengenai bencana alam tsunami, dengan informasi tersebut maka

Video sosialisasi ini menggunakancanimasi 2D dengan metode motion




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah dibuat, maka rumusan suatu
masalah yang akan diselesaikan pada perancangan ini yaitu “Bagaimana membuat

video sosialisasi tanda-tanda tsunami untuk SDN 2 Parangtritis dengan metode

motion grafis.

1.5  Metode Penelitian

Adapun beberapa metode penelitian yang digunakan dalam perancangan
pembelajaran video motion grafis ini sebagai berikut:



1.5.1 Metode Pengumpulan Data
I. Metode Literatur
Pada mefode ini, peneliti berupaya mencari referensi yang
berhubungan dengan penelitian untuk menyelesaikon dengan buku, jurnal,

1.5.4 Metode Pengembangan
Pada metode ini peneliti mengembangkannya dengan cara berikut :
I. Tahap Produksi



sistematika yang di gunakan dal
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BAB Il METODE PENELITIAN

Membahos mengenai tats cars atsy langkshlangksh yang diambil untuk
pembuatan dan perancangan skripsi ini .

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
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