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INTISARI 

 SDN 2 Parangtrtis adalah sekolah yang mempunyai tata letak yang tak 

jauh dari pesisir pantai, kemungkinan bencana alam tsunami bisa sewaktu-waktu 

akan terjadi maka dari itu penelitian ini bertujuan untuk memberikan 

pembelajaran mengenai “Tanda-Tanda Tsunami” dengan menggunakan media 

video animasi, yang mana diharapkan dapat memberi gambaran yang lebih mudah 

dipahami oleh siswa-siswi di SDN 2 Parangtirtis. 

 Metode penelitian yang digunakan yaitu metode motion grafis dengan 

animasi 2D, dengan melalui 3 tahap yaitu pra produksi, produksi dan pasca 

produksi. 

 Dengan adanya video animasi “Tanda-Tanda Tsunami” diharapkan 

menjadi media pembelajaran yang efektif untuk menanggulangi bencana alam 

tsunami bagi siswa-siswi di SDN 2 Parangtritis. 

 

Kata Kunci : Tanda-Tanda Tsunami, SDN 2 Parangtritis, Motion Grafis, 

animasi. 
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ABSTRACT 

 SDN 2 Parangtrtis is a school that has a layout not far from the coast, the 

possibility of a tsunami disaster could occur at any time so this research aims to 

provide learning about "Tsunami Signs" by using video animation media, which is 

expected to be able to give a picture that is more easily understood by students in 

SDN 2 Parangtirtis. 

 The research method used is the motion graphics method with 2D 

animation, through three stages, namely pre-production, production and post-

production. 

 With the video animation "Signs of the Tsunami" it is expected to become 

an effective learning medium for tackling the natural disaster of the tsunami for 

students at SDN 2 Parangtritis. 

 

Keywords : Tsunami Signs, SDN 2 Parangtritis, Motion Graphics, animation. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


