Perkembangan teknologi sekarafg ini menunjukkan kemajuan,
i teknologi. Teknologi

yaitu SD N 3 Gombang ( :

Jawa Tengah. Hal ini didukung dengan pernyataan salah sstu guru kelas VI SD N

3 Gombang bermama Ibu Endang, SPd Dengan menggunakan media

pembelajaran yang lamz membuat siswa merasaken kejenuhan don kurang

ditampilkan hanya berupa teks sehingga tampilannya monoton dan kurang
I
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menarik minat belajor siswa. Dengan demikian perlu adanya suatu inovasi baru
untuk menunjang kegiatan belajar dikelass yaitu dibuatkannya suatu media
pembelajaran  interaktif  berbasis  multimedia, terlebth lagi  materi
perkembangbiskan hewan dan tumbuhan merupakan salah satu materi dalam ujian
nasional dan merupakan salah satu matert-yang tidak ada alat peraganya jika
dibandingkan dengan materi PA llﬁmﬁ"ltﬁ 8D fersebut. Sehingga kepentingan
belajar pada kelas V1 perid diperhatikan daripada kelas yang lain yang masih
menggunakan metode manual.

Berdosarkan permasalahan diatas penulis’ bermaksud membuat  suatu
media pembelajaran interaktif dan melakukan penclition dengan judul “Media
Pembelajaran  Interaktil  Mengenal Perkembangblakan Hewan dan
Tumbuhan untuk Siswa Kelas V1 SD N 3 Gombang”. Dengan media
pembelajaran interaktif ini diharapkan para siswa dan siswi menjadi tebilh tertarik
dan mudsh mengerti serts mengurangi kejenuhan siswa dalam mempelajari
matert, Sefam itu juge membuat siswa dopat merasakan interaks! secara langsung
dengan media pembelajaran. Namun tidak mengalibkan fungsi guru sebagai
pengajar tetapi dengan adanya media pembelajaran interaktif ini dapat membantu
guru dalam menyampaikan maten secarn lebih baik kepada peserta didik.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan diatas, maka yang

menjadi rumusan masalah adalah bagaimana cara membuat sebuah aplikasi media

pembelajaran perkembangbiakan hewan dan tumbuhan?.



1.3 Batasan Masalah
Ruang lingkup media interaktif sangat luss pada penerapannya dan fungsi
yang berbeda sesuai dengan masalah yang dihadapi, batasan masalah diperlukan
untuk menghindari meluasnya ruang lingkup permasalahan. Agar penelitian dan
is akan memberikan beberapa

1.4.1 Maksud darl penelltian :

Membuat aplikasi media pembelsjaran intoraktif untuk kelas VI SD N 3
Gombang dengan materi llmu Pengetahuan Alam pada pokok bahasan



142 Tujuan darl penelitian adalah :

a. Sebagai persyaratan kelulusan bagi program S1 di Universitas AMIKOM
Yogyakarta.

b. Mengembangkan dan menerapkan teori dan praktikum yang sudah

yang bias diterapkan langsung di dunia pendidikan.
2. Bagi Guru
a. Mempermudah dalam menyampaikan mateni kepada siswa karena
sudah terbantu dengan media pembelajaran berbasis multimedia.



3. Bagi Peserta Didik
a. Membantu proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan juga
proses helajar mengajar tidak bersifat monoton.
Lo Metode Penelitian

bahan dalam penelitian. Dalam metode ini penulis mengajukan pertanyaan kepada
guru mata pelajaran llmu Pengetahuan Alam,



. Metode Dokumentasl
Teknik pengumpulan data yang diperoleh dari dokumen-dokumen yang
ada atau catatan-catatan tersimpan, baik itu berupa buku, jumal. dan lain
sebagainya yang berknitan dengan penelitian dan yang sesuai untuk mempelajari




BAB1 PENDAHULUAN
Bab ini membahas tentang Latar Belakang Masalah, Rumusan
Masalah, Batasan Masalah, Tujuan dan Manfaat Penelitian,
Metode Penelitian dan Sistematika Penulisan.

BAEBIN LANDASAN TEORI

ebagai dasar penulisan vang

pengembangan serta penyempurnaan dari hasil penelitian.
DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang referensi-referensi yang telah digunakan selama
pembuatan laporan skripsi ini sebagai scuan yang mendukung.
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