BAB I PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Creamyphoto Yogyakarta adalah sebush usaha bidang fotografi. usaha ini

UCD, dengan harapan website yang dikembangkan ini dapat sesuai dengan
kebutuhan pengguna dan dapat membantu para calon pelanggan Creamyphoto
untuk mendapakan infomasi baik dori jasa folografinya, penawaran yang
dibenikan dalam paket apa saja dan lain loin. Penelitian ini mencakup
bagaimana membangun sebuah website vang sesuai keinginan pengguna



el

dengan metode UCD dan dibantu System Usability Scale (SUS) sebagai
metode pengukurannya.
1.2 Latar Belakang Menggunakan UCD
Dalam penelitian ini menggunakan User Centered Design (UCD) sebagai
metode perancangan websitenya. Dikarenaksn metode ini sangat popular dan
masth eksis sampai  saker 5 dengan. memposisikan pengguna
mengenai UCD masih
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1.4 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalsh sebagai berikut :
a. Penelitian im berfokus pada pengembangan website Creamyphoto dengan
menggunakan metode UCD (user centered design).
b. Pengembangan website fokus pada tampilan antarmuka.
c. Penelitian ini berfokus kepada pembuatan dan pengukuran desain inerfice



website berdasarkan hasil analisis yang telah dilakukan,
d Hasil skhir dari penelition ini menghosilkan sebush wehsire portal
photography dan akan divkur menggunakan metode SUS (system wsahilin

seale).

1.5 Maksud dan Tujuan Penelitian

d. Website Creamyphoto dapal menjadi salah satu media promosi untuk



1.7 Metode Penelitian
Dialam melakukan penelitian terdapat metode penelitian vang digunakan
untuk mendapatkan informasi yang benar-benar dimengerti dan hasilmya sesuai
dengan hasil yang diharapkan serta mendapatkan hasil karya ilmish yang
berkualitas dalam penyusunan laporan, maka penyusunan dalam penelitian ini

1.7.2  Metode Perancangan

o Research
pengembangan websitenya, mulai mewawancaral narasumber,



melakukan analisa dari kompetitor dan melakukan studi pustaka
dan literatur dari bebagai platform baik offfine ataupun onfine.

b. Wireframing
wireframe adalah proses perancangan desain struktur dasar dari

(CSS) dan Javaseripi (J5).
@ Testing dan Evaluation
Proses testing dimana website vang sudah selesai dibangun akan

diuji segala fungsinya apakah sudah sesuai dengan requirement



yang sudah dirumuskan pada tahapan awal. Proses evaluation
adalah lanjutan dari proses testing vang sudah selesai dimana
website akan dikembalikan kepada pengguna untuk menilai apakah
website yang sudah dikembangkan dapat memenuhi tingkat

berupa definisi atau model matematis yang lansung berkaitan dengan ilmu atau
masalah vang teliti. Dalam bab ini terdapat beberapa landasan teor yaitu teori
dasar mengenai pengembangan website, teori pengembangan website dengan
UCD (user centered design), teon pengukuran website dengan SUS (system



usability scale) serta teori tinjauan umum yang meliputi tinjuan pustaka dan
tinjauan perangkat lunak.

Bab 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan membahas tentang onalisis sistem dan perancangan sistem,

Bab ini berisi temang kesimpulan yang diperoleh secara keseluruhan dan
uraian-uraian bab sebelumnya dan dengan disertai saran-saran mengenai hasil
dari aplikasi yang telah dibuat agar dapat dijadikan bahan pertimbangan untuk
pengembangan website untuk masa yang akan datang.
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