BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

khusus™ [1]. dan pendidikan kejuruan merupakan pendidikan menengah yang
mempersiapkan peserta diklat terutama untuk bekerja dalam bidang tertentu
yakni sesuai dengan keahlian yang diambil, Sebagai siswa yang mengemban
ilmu di SMK sudah seharusnya mereka memiliki pengetahuan yang mumpuni
agar mampu bersaing dalam dunia kerja.



Mengingat dalam pencapaian tujusn belajar tidak hanya semata-mata
berdasarkan kurikulum namun juga faktor bagsimana cara untuk memberikan
dalam berhasil tidsknya kegiatan pendidikan.

Multimedia merupakan salah satu_jurusan dalam SMK, dan video

patan video yang ramai saat ini falah

adalah sebagai berikut.
|. Bagaimana cara menyampaikan informasi sinematografi yang diajarkan
saat kelss 3 SMK jurusan Multimedia kepada siswa kelas 2 jurusan

Multimedia di SMK Negeri 2 Yogyakarta dengan membuat suatu media
yang memiliki kelengkapan pada jenis media dalam menyampaikan



Informasi hasil jodi dari pengaplikasian teknik atau aspek dasar dalam
pembuatan video?
2. Apa sajakah jenis miedia yang ada?
3. Adakah pengaruh metode atau media dalam penyampaian informasi
kepada siswa tentang memahami informasi yang diberikan atau

AMmieras Dﬂl.RdetIgln

tidaknyn pengaplikasian las

kepada pihak objek.

4. Media video hanya ditujukan untuk kelas 2 SMK jurusan Multimedia di
SMK Negeri 2 Yogyakarts sehagai pengenalan sinematografi.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitlan



1.4.1 Maksod

Pada penelitian ini memiliki maksud yang diberikan yakni sebagai

1.5 Manfaat Penelltian
Hasil dari penelitian dengan judul “Pembuatan Video Slow Marion,
Timelapse dan Hyperiapse sebagai Media Pengenalan Teknik - Teknik



Sinematografi dalsm Pembuatan Video Menggunakan Kamera DSLR untuk
Siswa Kelas 2 jurusan Multimedia di SMK Negeri 2 Yogyakarta” ini
diharapkan befmanfaat bagi :

1. Bagl STMIK AMIKOM Yogyakarta

Dengan mengetahui jenis metode atau media yang tepat serta disukai
terhadap pengetahuan teknik atau aspek dalam pembuatun video maka
dihorapkan  dapat  dipoksi sebagai bahan  pertimbangan untuk
menyesuaikan metode atau media dalam mendapatkan informasi teknik



pembuatan video sehingga dapat diperoleh informasi yang memuaskan dan
bisa mengaplikasikan dalam teknik yang lebih lanjut serta mempermudah
kelas 3.

5. Bagl Penulls

Melakukan pengamatan langsung pada suatu video yang



Lo.2  Analisis

yang bermma untuk mengetahui spapun yang dibutubkan dalam
pengerjaan batk dalam pembuatan video ataupun naskah skripsi. baik

fungsional ataupun men-fungsio

dibahas dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas antara lain berisikan
latar belakang masalah, rumusan masalah. batasan masalah, twjuan dan



BAB 1l LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan membahas mengenai reverensi atau teori — teori yang
mendukung penelitian sesuai tema yang meliputi tinjauan pustaka, pengertian
Slow Motion, Timelapse. Hyperlapse, pengertian atau definisi sinematografi,
teknik dan aspek dasar dalam membuai, video, pengertian dan jenis media,

BAB V PENUTUP

Kesimpulan dan saran sebagai pemyataan singkat dari hasil peneliian,
guna adanya perbaikan untuk pengembangan video schagai media informasi
yhog, Ichib i, acepud yaug ditaba) disstacanys keatipibic. den sxres:
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